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Πρόλογος 

Τα τεχνολογικά μουσεία παίζουν τον δικό τους κρίσιμο ρόλο στη διατήρηση, την εκπαίδευση και την 

κατανόηση της εξέλιξης της τεχνολογίας.  Συλλέγουν, συντηρούν και εκθέτουν αντικείμενα που έχουν 

συμβάλει στην τεχνολογική πρόοδο. Αυτά περιλαμβάνουν από πρωτότυπα και παλαιά  εξαρτήματα 

και εργαλεία μέχρι πιό σύγχρονα τεχνολογικά προϊόντα. 

 

Μέσα από αυτές τις συλλογές, διατηρείται η μνήμη της εφευρετικότητας και προόδου της τεχνολογίας. 

Παρέχουν έναν εκπαιδευτικό ρόλο στις μαθητικές κοινότητες  καθώς μπορούν να τους παρακινήσουν 

να ασχοληθούν με τις επιστήμες στην τεχνολογία και στην μηχανική. Με την βοήθεια και επεξηγήσεις 

των εισηγητών θα μπορούν να δημιουργηθούν ερεθίσματα για περαιτέρω συζήτηση και κατανόηση της 

εξέλιξης της τεχνολογίας. Δημιουργεί μια εξωστρέφεια της σχολής και μπορεί να γίνει ένας τρόπος 

εκμάθησης και περαιτέρω εξερέυνησης της τεχνολογίας . 

Ο στόχος είναι να εμπνεύσει, να εκπαιδεύσει αλλά και να διατηρήση τη μνήμη μιας εποχής που η 

τεχνολογία άρχισε να αλλάζει τον τρόπο που ζούμε, εργαζόμαστε και επικοινωνούμε. 
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Περίληψη 

Η πτυχιακή εργασία που αναπτύσσεται αφορά τη δημιουργία ενός μικρού τεχνολογικού μουσείου, με 

την αξιοποίηση ενός βαγονιού τρένου που είναι εγκατεστημένο στην είσοδο της σχολής. Η 

ιστορικότητα και η μοναδικότητα των εκθεμάτων καθώς και η επισκεψιμότητα απο τα σχολεία της 

δευτεροβαθμιας εκπαίδευσης δημιουργεί έναν διαφορετικό τρόπο προσέγγισης και γνωριμίας με την 

σχολή αλλα και την κατανόηση στην εξέλιξης της τεχνολογίας.  

Η ανακαίνιση του βαγονιού και η μετατροπή του σε μουσείο, πέρα από τη διάσταση της εκπαίδευσης 

και της έμπνευσης, αποτελεί και ένα δείγμα ανακύκλωσης και επαναχρησιμοποίησης, προσφέροντας 

μια νέα ζωή σε ένα παλιό, παραδοσιακό μέσο μεταφοράς. Με αυτόν τον τρόπο, το μουσείο  

ενσωματώνει την καινοτομία του τεχνολογικού κόσμου με την κλασική εικόνα ενός βαγονιού, 

συνδυάζοντας το παρελθόν με το μέλλον. 

Το μουσείο αυτό έχει ως στόχο να παρουσιάσει την εξέλιξη της τεχνολογίας και της ηλεκτρονικής μέσα 

από μια σειρά από εκθέματα, τα οποία περιλαμβάνουν παλαιά ηλεκτρονικά εξαρτήματα, εργαλεία και 

συσκευές που σημάδεψαν την ανάπτυξη του κλάδου. 

Περιλαμβάνει εκθέματα που παρουσιάζουν την πρόοδο και την εξέλιξη των τεχνολογιών σε διάφορους 

τομείς,  όπως λυχνίες κενού και τις πρώτες ηλεκτρονικές διατάξεις, καθώς και συστήματα που 

χρησιμοποιούνται σήμερα στην ηλεκτρονική βιομηχανία. 
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«Technology Museum» 

 

«Panagiotis Sintrivanis» 

 

 

Abstract 

This thesis focuses on the creation of a small technological museum utilizing a train carriage 

located at the entrance of the faculty. The historical significance and uniqueness of the 

exhibits, combined with visits from secondary school students, provide a distinctive approach 

to engaging with the faculty and understanding the evolution of technology. 

The renovation of the train carriage and its transformation into a museum, beyond its 

educational and inspirational dimensions, also serves as an example of recycling and 

repurposing, breathing new life into an old, traditional mode of transportation. In this way, the 

museum integrates the innovation of the technological world with the classic image of a train 

carriage, merging the past with the future. 

The aim of this museum is to showcase the evolution of technology and electronics through a 

series of exhibits, including vintage electronic components, tools, and devices that have 

marked the development of the field. 

The collection features exhibits highlighting the progress and advancement of technologies 

across various domains, such as vacuum tubes and early electronic devices, as well as systems 

currently in use within the electronics industry. 
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Εισαγωγή στην επιστήμη της Ηλεκτρονικής 

 

1.1 Εισαγωγή 

Η ηλεκτρονική είναι ένας κλάδος της επιστήμης της φυσικής, όσον αφορά τη θεωρητική μελέτη, που 

ασχολείται με τη σχεδίαση και κατασκευή πρακτικών κυκλωμάτων και συσκευών που λειτουργούν με 

τον έλεγχο ροής ηλεκτρονίων και άλλων φορέων ηλεκτρικής αγωγιμότητας, χρησιμοποιώντας ενεργά 

εξαρτήματα όπως οι ηλεκτρονικές λυχνίες και οι ημιαγωγοί (τρανζίστορ, δίοδοι, ολοκληρωμένα 

κυκλώματα, κτλ), υποστηριζόμενα και από παθητικά εξαρτήματα. Το κύριο γνωστικό της αντικείμενο 

είναι της επιστήμης ηλεκτρονικού μηχανικού, όσον αφορά την πρακτική εφαρμογή για την επίλυση 

τεχνολογικών προβλημάτων. 

Οι κύριες χρήσεις των ηλεκτρονικών κυκλωμάτων είναι ο έλεγχος συστημάτων, η επεξεργασία και 

διανομή πληροφοριών, η δημιουργία και ο έλεγχος ηλεκτρομαγνητικών κυμάτων και παλμών και η 

μετατροπή και διανομή ηλεκτρικής ενέργειας. Όλες αυτές οι χρήσεις περιέχουν τη δημιουργία και 

ανίχνευση ηλεκτρομαγνητικών πεδίων και ηλεκτρικού ρεύματος. Τα περισσότερα ηλεκτρονικά 

συστήματα εμπίπτουν σε δύο μεγάλες κατηγορίες, συστήματα ελέγχου και αυτοματισμού και 

συστήματα επικοινωνιών. 

 

1.2 Ιστορικό 

 

Ο ηλεκτρισμός χρησιμοποιήθηκε για πολλά χρόνια, πριν την εφαρμογή του σε ηλεκτρονικά κυκλώματα, 

σε εφαρμογές όπως ο τηλέγραφος και τα τηλέφωνα. Η ανακάλυψη των ηλεκτρονικών κυκλωμάτων 

άρχισε με την εφεύρεση του ραδιοφώνου. Σήμερα οι ηλεκτρονικές κατασκευές διενεργούν μια μεγάλη 

ποικιλία από εργασίες και έχουν διαπεράσει όλες τις ενέργειες του ανθρώπου. 

 

1.3  Ηλεκτρονικός μηχανικός 

 

Ο Ηλεκτρονικός μηχανικός (αγγλ. electronic engineer) είναι ο μηχανικός που ασχολείται με τις 

τεχνολογικές εφαρμογές της ηλεκτρονικής, η οποία είναι κλάδος της επιστήμης της φυσικής, στην 

ανάλυση, σχεδίαση και κατασκευή εξοπλισμού (τρανζίστορ, ολοκληρωμένα κυκλώματα, πλακέτες 

τυπωμένου κυκλώματος κλπ), με στόχους συνήθως τηλεπικοινωνιακούς ή υπολογιστικούς. Ο 

ηλεκτρονικός μηχανικός, επομένως, αξιοποιεί τον ηλεκτρισμό για να διαβιβάσει κωδικοποιημένες 

πληροφορίες διαμέσου ηλεκτρονικών κυκλωμάτων. Το επιστημονικό πεδίο του καλείται επιστήμη 

ηλεκτρονικού μηχανικού και σε πολλά πανεπιστημιακά προγράμματα σπουδών επικαλύπτεται έως ένα 

σημείο με την επιστήμη ηλεκτρολόγου μηχανικού, από την οποία αναδύθηκε πριν αυτονομηθεί 

ακαδημαϊκά, και με την πληροφορική. Κατ' αντιδιαστολή με τους ηλεκτρολόγους μηχανικούς, ο 

ηλεκτρονικός μηχανικός εξετάζει τα αναλογικά ηλεκτρονικά, την επεξεργασία σήματος, τις τεχνολογίες 

τηλεπικοινωνιών, την τεχνητή νοημοσύνη και ρομποτική, καθώς και τη μηχανική υπολογιστών στον 

βαθμό που οι υπολογιστικές μηχανές είναι ηλεκτρονικής φύσης. 
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1.4  Ιστορικό του Ηλεκτρονικού Μηχανικού 

 

Η επιστήμη του ηλεκτρονικού μηχανικού προέκυψε ως ξεχωριστός κλάδος μετά τον Β' Παγκόσμιο 

Πόλεμο, μέσα από την ηλεκτρολογία. Αφορμή γι' αυτό τον διαχωρισμό αποτέλεσε η ανάπτυξη των 

ηλεκτρονικών τηλεπικοινωνιακών και υπολογιστικών συστημάτων. Ακόμα και σήμερα, σε ακαδημαϊκό 

επίπεδο συναντώνται πανεπιστημιακά τμήματα με τίτλο «Ηλεκτρολόγων Μηχανικών» τα οποία 

εμπεριέχουν κατευθύνσεις ηλεκτρονικής ή / και τηλεπικοινωνιών, οι απόφοιτοι των οποίων είναι κατ' 

ουσίαν ηλεκτρονικοί μηχανικοί. Ωστόσο, διεθνώς, υπάρχουν πλέον και ανεξάρτητα τμήματα με τίτλο 

«Ηλεκτρονικών Μηχανικών», ή ακόμα πιο εξειδικευμένα τμήματα με τίτλο π.χ. «Μηχανικών 

Τηλεπικοινωνιών». Από την άλλη, ως αποτέλεσμα της κοινής ιστορικής διαδρομής, η ηλεκτρονική και 

ό,τι αυτή συμπεριλαμβάνει συνεχίζει ακόμα κατά περίσταση να θεωρείται απλώς διακριτός τομέας μες 

στο ευρύτερο πλαίσιο της ηλεκτρολογίας, με τις δύο επιστήμες να διαμοιράζονται ορισμένες κοινές 

ακαδημαϊκές ενώσεις και ερευνητικά ιδρύματα (π.χ. το Ινστιτούτο Ηλεκτρολόγων και Ηλεκτρονικών 

Μηχανικών) και τα περισσότερα πανεπιστημιακά τμήματα με τίτλο «Ηλεκτρολόγων Μηχανικών» να 

έχουν ενσωματώσει τη μηχανική υπολογιστών στον τίτλο και στο πρόγραμμα σπουδών τους. 

 

1.5    Κύριες Περιοχές Ενασχόλησης 

 

Ηλεκτρονικά Κυκλώματα και Συστήματα 

 Ανάλυση και σχεδιασμός κυκλωμάτων που περιλαμβάνουν αντιστάσεις, πυκνωτές, 

διόδους, τρανζίστορ και ολοκληρωμένα κυκλώματα (ICs). 

 Δημιουργία μικροελεγκτών και μικροεπεξεργαστών για ποικίλες εφαρμογές. 

Τηλεπικοινωνίες 

 Σχεδιασμός συστημάτων ασύρματης και ενσύρματης επικοινωνίας, όπως 

ραδιοκύματα, δορυφορικά συστήματα, και δίκτυα 5G. 

 Μετάδοση δεδομένων μέσω οπτικών ινών και άλλων μέσων. 

Αυτοματισμοί και Ρομποτική 

 Εφαρμογές ελέγχου σε βιομηχανικά περιβάλλοντα μέσω αυτοματοποιημένων 

συστημάτων. 

 Σχεδιασμός και υλοποίηση ρομποτικών συσκευών και συστημάτων με χρήση 

αισθητήρων και επεξεργαστών. 

Ενσωματωμένα Συστήματα (Embedded Systems) 

 Ανάπτυξη μικροσκοπικών ηλεκτρονικών συσκευών που χρησιμοποιούνται σε 

αυτοκίνητα, ιατρικές συσκευές, κινητά τηλέφωνα, και πολλές άλλες εφαρμογές. 
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Ηλεκτρονική Ιατρική Τεχνολογία 

 Ανάπτυξη ιατρικών συσκευών όπως βηματοδότες, απεικονιστικά συστήματα (MRI, 

CT) και φορητές συσκευές παρακολούθησης της υγείας. 

Ηλεκτρονική Ενέργεια και Ισχύς 

 Μελέτη και σχεδιασμός συστημάτων για την παραγωγή, μεταφορά και αποθήκευση 

ενέργειας, όπως οι ανανεώσιμες πηγές ενέργειας και τα έξυπνα δίκτυα. 

Ψηφιακή Σχεδίαση και Μικροηλεκτρονική 

 Σχεδιασμός μικροσκοπικών ολοκληρωμένων κυκλωμάτων (ICs) που βρίσκονται σε 

κάθε είδους ηλεκτρονική συσκευή. 

 

 

1.6  Επίλογος 

Η επιστήμη των ηλεκτρονικών μηχανικών επηρεάζει σχεδόν κάθε πτυχή της σύγχρονης ζωής, από τα 

κινητά τηλέφωνα και τους υπολογιστές μέχρι τα συστήματα αυτοματισμού στα σπίτια και τις έξυπνες 

πόλεις. Παράλληλα, συνεισφέρει σε τομείς όπως η υγεία, η ενέργεια, οι μεταφορές, και η ψυχαγωγία. 

Με την ταχεία πρόοδο της τεχνολογίας, οι ηλεκτρονικοί μηχανικοί βρίσκονται στην πρώτη γραμμή της 

καινοτομίας. Οι προκλήσεις περιλαμβάνουν την ανάπτυξη ενεργειακά αποδοτικών συστημάτων, την 

ασφάλεια δικτύων και συσκευών, καθώς και την ενσωμάτωση της τεχνητής νοημοσύνης σε 

ηλεκτρονικές εφαρμογές. 

Συνοπτικά, η επιστήμη των ηλεκτρονικών μηχανικών είναι μια επιστήμη που συνδυάζει τη 

δημιουργικότητα με την πρακτική εφαρμογή, συμβάλλοντας στην επίλυση σύγχρονων προβλημάτων 

και στην οικοδόμηση ενός τεχνολογικά προηγμένου μέλλοντος. 

 

 

1.6 Σημείο από Ηλεκτρονική Πλακέτα 
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1.7 Ιστορία των υπολογιστών  

 

 

 

Ρωμαικός Άβακας 

2200 π.Χ: Γύρω στο 2200 π.Χ. οι αρχαίοι Βαβυλώνιοι 

είχαν αναπτύξει πολύ το εµπόριο και χρειάζονταν κάτι 

να τους βοηθά στους υπολογισμούς τους. Υπάρχει ένα 

ρητό που λέει ‘Η ανάγκη είναι η µητέρα της 

δηµιουργίας’. Αυτή η ανάγκη τους οδήγησε στο να 

δηµιουργήσουν τον πρώτο υπολογιστή, που δεν ήταν 

άλλος από το γνωστό Αριθµητήριο που χρησιμοποιούν 

όλα τα παιδιά στην πρώτη τάξη του σχολείου. Το 

επίσημο όνοµά του είναι Άβακας.Τον Άβακα τον 

βελτίωσαν αρκετά οι Κινέζοι αρκετά χρόνια αργότερα 

και του έδωσαν τη µορφή που έχει σήμερα.  

 
Ο Μηχανισμός των Αντικυθήρων, 150 με 100 π.Χ 

100 π.Χ: Ο Μηχανισμός των Αντικυθήρων είναι 

συσκευή αστρονομικών υπολογισμών που 

χαρακτηρίζεται παγκόσμια ως ο «Αρχαιότερος 

Υπολογιστής». Κατασκευάστηκε γύρω στο 87 π.Χ. -

πιθανά στη Ρόδο- και διέθετε 32 οδοντωτά γρανάζια. 

Κατά τη μεταφορά του στη Ρώμη το πλοίο που τον 

μετέφερε βυθίστηκε κοντά στα Αντικύθηρα και 

ανακαλύφθηκε γύρω στα 1900 από ομάδα 

σφουγγαράδων. Σήμερα βρίσκεται στο Εθνικό 

Αρχαιολογικό Μουσείο. 

 
Η «Πασκαλίνα» 

1645 

Ο Γάλλος μαθηματικός Μπλεζ Πασκάλ (Blaise Pascal) 

κατασκεύασε το 1645 την πρώτη αληθινή 

αριθμομηχανή, η οποία επονομάστηκε Πασκαλίνα 

(Pascaline). Με τη μηχανή αυτή μπορούσε κάποιος να 

κάνει (σχετικά) εύκολα μαθηματικούς υπολογισμούς. Η 

μηχανή του Pascal είχε τροχαλίες, τις οποίες, όταν 

περιέστρεφε ο χρήστης εμφάνιζαν τα αποτελέσματα. Η 

μηχανή είχε μικρές διαστάσεις και μπορούσε εύκολα να 

χωρέσει σε ένα μικρό τραπέζι. Ο αρχικός «υπολογιστής» 

είχε πέντε, αλλά κατασκευάστηκε και σε παραλλαγές με 

έξι και οκτώ γρανάζια. 

Η μηχανή εκτελούσε δύο πράξεις, πρόσθεση και 

αφαίρεση. Στο επάνω μέρος υπήρχε μια σειρά από 

οδοντωτούς τροχούς (γρανάζια), που το καθένα περιείχε 

τους αριθμούς από 0 έως 9. Ο πρώτος τροχός συμβόλιζε 

τις μονάδες, ο δεύτερος τις δεκάδες, ο τρίτος τις 

εκατοντάδες, κ.ο.κ. 
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Η Αναλυτική Μηχανή του Μπάμπατζ 

1822: Ο 19ος αιώνας ήταν ο Αιώνας του Ατμού, μια και 

είχαν δημιουργηθεί πάρα πολλές μηχανές που 

εργάζονταν ‘αυτόματα’ με ατμό. Ο Βρετανός 

μαθηματικός Τσαρλς Μπάμπατζ (Charles Babbage) 

σχεδίασε μια αυτόματη μηχανή, που θα εργαζόταν με 

ατμό και θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί για την 

εκτέλεση υπολογισμών. Οι ιδέες του ήταν πολύ 

πρωτοποριακές, με αποτέλεσμα να μην είναι δυνατή η 

πραγματοποίησή τους λόγω των περιορισμών της 

τεχνολογίας της εποχής. Έτσι, η Αναλυτική Μηχανή του 

Μπάμπατζ έμεινε μόνο στη θεωρία και δεν 

κατασκευάστηκε ποτέ, παρά τις προσπάθειες του 

δημιουργού της. 

 
Άντα Λάβλεϊς 

Άντα Λάβλεϊς, η πρώτη αναλύτρια/προγραμματίστρια 

1815: Η μηχανή του Μπάμπατζ ήταν πολύ 

πρωτοποριακή για την εποχή της, γι’ αυτό και δεν 

κατάφερε να την δημιουργήσει όπως την ήθελε. Τα 

σχέδιά του, όμως, δεν πήγαν χαμένα, μιας και η Άντα 

Λάβλεϊς (Ada Lovelace) τα κατέγραψε και τα 

επεξεργάστηκε, κάνοντάς την να μείνει στην ιστορία ως 

η πρώτη προγραμματίστρια / αναλύτρια υπολογιστών 

στην ιστορία. Προς τιμή της, μια από τις σύγχρονες 

γλώσσες προγραμματισμού πήρε το όνομά της (Ada). 

Αξίζει να αναφέρουμε πως η λαίδη Άντα ήταν κόρη του 

φιλέλληνα Λόρδου Βύρωνα που βοήθησε πάρα πολύ την 

Ελληνική Επανάσταση. 

 
Ο Υπολογιστής ENIAC 

1943: Κατά την διάρκεια του Β' Παγκοσμίου Πολέμου 

ο μαθηματικός Άλαν Τιούρινγκ σχεδίασε μια μηχανή 

όπου μπορούσε να λύσει οποιοδήποτε πρόβλημα με την 

μορφή αλγορίθμου. Η μηχανή ήταν η ιδέα για τον 

ENIAC. Παράλληλα κατασκευάζει τον Colossus Mark I 

το 1943, τον πρώτο προγραμματιζόμενο ηλεκτρονικό 

υπολογιστή, για την αποκρυπτογράφηση της γερμανικής 

μηχανής Enigma 

 

Για πρώτη φορά δημιουργήθηκε ένα τεράστιο μηχάνημα 

που αντί για μηχανικά μέρη χρησιμοποιούσε 

ηλεκτρονικές λυχνίες, κατασκευασμένες από τον Λι Ντε 

Φόρεστ . Ο πρώτος επαναπρογραμματιζόμενος 

ηλεκτρονικός υπολογιστής, και ονομάστηκε ENIAC. 

 

Ο ΕΝΙΑC ήταν τεράστιος σε μέγεθος (καταλάμβανε 

έναν ολόκληρο όροφο), και έπρεπε να τον ελέγχουν 

συνεχώς. Συχνά, επίσης, καίγονταν οι λυχνίες και 

έπρεπε να τις αντικαθιστούν.Έπειτα στο Μάντσεστερ 
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του 1949 κατασκευάζεται ο Manchester Mark-Η από 

τους Τιούρινγκ και Champernowne. 

 

1956: 2η Γενιά των Υπολογιστών (1956- 1963) 

Οι ηλεκτρονικές αυτές κατασκευές , επιτρέπουν τη 

δημιουργία μικρότερων και ταχύτερων υπολογιστών. Το 

1956 στο Τεχνολογικό Ινστιτούτο Μασαχουσέτης 

(Μ.Ι.Τ.) κατασκευάστηκε ο πρώτος Ηλεκτρονικός 

Υπολογιστής που λειτουργούσε με τρανζίστορς, ο ΤΧ-

0. 

1958: Το 1958 ο Τζακ Κίλμπυ (Jack Kilby), της 

εταιρείας Texas Instruments κατάφερε να δημιουργήσει 

κάτι που θα άλλαζε τον κόσμο των ηλεκτρονικών για 

πάντα,κατασκεύασε το πρώτο Ολοκληρωμένο 

Κύκλωμα συνδυάζοντας τρανζίστορς, πυκνωτές, 

αντιστάτες και άλλα ηλεκτρονικά εξαρτήματα όλα 

τοποθετημένα στο ίδιο κομμάτι από πυρίτιο. Το 

δημιούργημα του Κίλμπυ επέτρεψε στους επιστήμονες 

να κατασκευάσουν υπολογιστές τόσο μικρούς ώστε να 

μπορούμε ακόμη και να τους μεταφέρουμε. 

Χρησιμοποιείται, επίσης, σε μια πληθώρα άλλων 

εφαρμογών, όπως τηλεπικοινωνίες, πολυμέσα, ακόμη 

και παιχνίδια. 

 

1971: Οι υπολογιστές που έχουμε σήμερα ανήκουν στην 

4η Γενιά. Ο κάθε ένας από αυτούς είναι εφοδιασμένος 

με Επεξεργαστή (CPU), έχει τη δική του Μνήμη, 

μονάδα αποθήκευσης πληροφοριών, οθόνη, και κάποιο 

είδος μέσου για να δίνουμε πληροφορίες στον 

υπολογιστή (πληκτρολόγιο, πενάκι, ποντίκι κλπ). 

Σύμφωνα με το νόμο του Moore, κάθε 18 περίπου μήνες 

η ισχύς των παραγόμενων υπολογιστών διπλασιάζεται. 

Έτσι, γίνεται αντιληπτό γιατί ένας υπολογιστής που 

αγοράζεται σήμερα είναι (περίπου) δύο φορές ταχύτερος 

από έναν υπολογιστή της ίδιας «κατηγορίας» που 

αγοράστηκε πριν ενάμιση χρόνο. 
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Κεφάλαιο 2 :  Μουσεία 

 

2.1 Εισαγωγή 

 

Με τον όρο μουσείο εννοείται σύμφωνα με τον επίσημο ορισμό της ICOM (International Council of 

Museums) «ένα μόνιμο ίδρυμα, μη κερδοσκοπικού χαρακτήρα, στην υπηρεσία της κοινωνίας και της 

ανάπτυξής της, ανοικτό στο κοινό, που έχει ως έργο του τη συλλογή, τη μελέτη, τη διατήρηση, τη 

γνωστοποίηση και την έκθεση τεκμηρίων του ανθρώπινου πολιτισμού και περιβάλλοντος, με στόχο τη 

μελέτη, την εκπαίδευση και την ψυχαγωγία». 

Ο ορισμός του ICOM τροποποιήθηκε και από το 2007 το Μουσείο ορίζεται ως εξής: "Το Μουσείο είναι 

ένας μη-κερδοσκοπικός, μόνιμος θεσμός/ οργανισμός, στην υπηρεσία της κοινωνίας και της ανάπτυξής 

της, ανοιχτός στο κοινό, ο οποίος αποκτά, συντηρεί, ερευνά, προβάλλει και εκθέτει την υλική και άυλη 

κληρονομιά της ανθρωπότητας και του περιβάλλοντός της, με στόχο την εκπαίδευση, μελέτη και 

ψυχαγωγία". Το 2019, προτάθηκε νέος ορισμός του Μουσείου (07/09/2019, Κιότο- Ιαπωνία). 

Βάσει του σύγχρονου ορισμού τους τα μουσεία ικανοποιούν μια ιδιαίτερη ανθρώπινη ανάγκη, τη 

δημιουργία ενός μόνιμου αρχείου για το πώς έζησαν οι άνθρωποι και τι πέτυχαν σε έναν 

αλληλεξαρτώμενο κόσμο. Η παγκοσμιοποίηση έχει διαφοροποιήσει σαφώς τον ρυθμό της αλλαγής του 

κόσμου μας και σε ένα βαθμό έχει συνδέσει πλέον το τοπικό, εθνικό στοιχείο με το παγκόσμιο. Μέσα 

σε αυτό το εννοιολογικό πλαίσιο τα μουσεία είναι χώροι στους οποίους οι άνθρωποι μπορούν να 

εξερευνήσουν τις προσωπικές τους πεποιθήσεις εν τω μέσω καθολικών αληθειών. Εν ολίγοις, μπορούν 

να επιδείξουν στο πλατύ κοινό πώς διαμόρφωσαν τα γεγονότα και οι πεποιθήσεις των ανθρώπων του 

παρελθόντος την εμπειρία του παρόντος. 

 

2.2  Η Εξέλιξη των Μουσείων 

 

Ο παραπάνω ορισμός δεν συνιστούσε εξαρχής το πλαίσιο μέσα στο οποίο καθορίζονται οι λειτουργίες 

ενός μουσείου, ούτε συνδεόταν με τη συλλογή και την έκθεση αντικειμένων. Στην αρχαιότητα το 

μουσείο περιγράφεται ως τέμενος αφιερωμένο στη λατρεία των Μουσών. Τούτο σημαίνει πως στον 

συγκεκριμένο χώρο καλλιεργούνταν οι τέχνες, τα γράμματα, η μουσική, η ποίηση, η φιλοσοφία και ο 

χορός. Στην περίοδο της ρωμαϊκής αυτοκρατορίας ο όρος χρησιμοποιείται κυρίως για χώρους στους 

οποίους διεξάγονταν φιλοσοφικές συζητήσεις. 

Κατά την περίοδο της Αναγέννησης ο όρος παραπέμπει στις ιδιωτικές συλλογές της ευρωπαϊκής 

αριστοκρατίας, ενώ στον 17ο αιώνα σχετίζεται με την πληρότητα των εγκυκλοπαιδικών γνώσεων και 

την «ευρεία κάλυψη ενός γνωστικού αντικειμένου». Στα μέσα του ίδιου αιώνα στην Ευρώπη 

χρησιμοποιείται ο λατινικός όρος musaeum για τον προσδιορισμό συλλογών με περίεργα αντικείμενα 

(cabinets des curiosités). Στα τέλη του 17ου, αρχές του 18ου, αιώνα καθιερώθηκε ο όρος για 

συγκεκριμένα κτήρια που στέγαζαν συλλογές αντικειμένων και χρησιμοποιήθηκε για πρώτη φορά στην 

περιγραφή της έκθεσης αντικειμένων του Ηλάιας Άσμολ (Elias Ashmol) στην Οξφόρδη. Επίσης ο 

πρώτος ορισμός για το τί είναι το μουσείο δόθηκε από τον George Groove Brown τo 1889, ο οποίος τον 
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ολοκλήρωσε το 1895. Υπάρχει πλέον και σχετικός νόμος (3028 του 2002 αρθρ.45 παράγραφος 1) που 

ορίζει τί ακριβώς είναι εν τέλει το μουσείο. 

 

2.3 Στόχος των Μουσείων 

Στόχος του μουσείου δεν είναι η απλή έκθεση αντικειμένων, αλλά η παρουσίαση και η σύνθεση 

συλλογών, με τέτοιο τρόπο ώστε να αναδεικνύεται ο καλλιτεχνικός χαρακτήρας των εκθεμάτων όποτε 

αυτό απαιτείται, αλλά και το γνωστικό πολιτισμικό τους περιεχόμενο. Έτσι, απαιτείται ειδική μέριμνα 

για τα κείμενα που συνοδεύουν τα εκθέματα, εξαρχής στον σχεδιασμό της λειτουργίας του μουσείου. 

Τα κείµενα περιλαµβάνουν στοιχεία για όλες τις κατηγορίες επισκεπτών και αναπτύσσονται βάσει 

παραµέτρων που ενισχύουν τις αρχές της εκπαιδευτικής και επικοινωνιακής πολιτικής του μουσείου. 

Τα κείµενα αποτελούν σηµαντικό τµήµα τόσο της επικοινωνίας των επισκεπτών µε την έκθεση, οι 

οποίοι σε πολλές περιπτώσεις βασίζονται στη γλώσσα για καλύτερη κατανόηση και ερµηνεία των 

εκθεμάτων που βλέπουν. Έτσι ενισχύεται ο κοινωνικός παράγοντας που σε κάθε περίπτωση υποστηρίζει 

την άντληση γνωστικού περιεχομένου από την επιτόπια επίσκεψη. 

Έχει παρατηρηθεί πως ενίοτε οι γονείς χρησιµοποιούν τα κείµενα, για να µεταφέρουν πληροφορίες στα 

παιδιά τους και τα θεωρούν απαραίτητα, προκειµένου να καλύψουν τα δικά τους γνωστικά κενά. Υπό 

αυτές τις προϋποθέσεις τα κείμενα που συνοδεύουν τα εκθέματα είναι γραμμένα σε απλή και κατανοητή 

γλώσσα, χωρίς ωστόσο να υποβιβάζουν την αξία της πληροφορίας. 

 

2.4  Αλληλεπίδραση  

 

Βασική παράμετρο των εργασιών ενός σύγχρονου μουσείου αποτελεί και η κοινωνική διάσταση της 

λειτουργίας του, η επικοινωνία με το κοινό, η ερμηνεία και η μετάδοση του περιεχομένου των συλλογών 

του. Εκτός, λοιπόν, από τις ξεναγήσεις, το μουσείο θα έπρεπε να παρέχει εκπαιδευτικές δυνατότητες σε 

ειδικά διασκευασμένα τεχνοπάρκα του, επιμορφωτικά σεμινάρια και προγράμματα εκπαίδευσης 

Μέ αυτόν τον τρόπο, πέραν των επιτόπιων επισκέψεων στις συλλογές ενός μουσείου, ο περιηγητής του 

Διαδικτύου μπορεί να πλοηγηθεί σε επιλεγμένες περιοχές ενός τόπου που παρουσιάζουν πολιτισμικό 

ενδιαφέρον ή να αντλήσει πληροφορίες για εικονικές εκθέσεις. Οι σύγχρονες εφαρμογές παρέχουν στον 

χρήστη τη δυνατότητα αλληλεπίδρασης με τρισδιάστατα μοντέλα εδάφους και την άντληση δεδομένων 

για μνημεία οχυρωματικής αρχιτεκτονικής, για παράδειγμα, ή χώρους πολιτισμικού και ιστορικού 

ενδιαφέροντος. 
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2.5  Κατηγορίες Μουσείων 

 

Τα μουσεία κατηγοριοποιούνται βάσει των συλλογών που διαθέτουν, των φορέων που τα ιδρύουν και 

τα διαχειρίζονται, βάσει του βεληνεκούς της συλλογής τους, βάσει του κοινού που εξυπηρετούν και του 

εκθεσιακού τους χώρου: 

 

Ταξινόμηση βάσει συλλογής: 

• (Α) Γενικού ενδιαφέροντος - Μικτά Μουσεία: Είναι αυτά που εμπεριέχουν πολλαπλών ειδών 

Συλλογές. Τέτοιο είναι στην Ελλάδα το Μουσείο Μπενάκη. 

• (Β) Ειδικά Μουσεία: Είναι αυτά που έχουν εξειδικευμένες συλλογές μιάς ομάδος εκθεμάτων. 

Αυτά είναι: Αρχαιολογικά, Τέχνης, Ιστορικά, Θεματικά, Λαογραφικά, Φυσικής Ιστορίας, Επιστημών, 

Πολεμικά, Νομισματικά, Ναυτικά, Εθνολογικά. 

Ταξινόμηση Βάσει ιδρυτικού και διαχειριστικού φορέα: 

Κρατικά, Δημόσια, Ιδιωτικά 

Βάσει βεληνεκούς: 

Εθνικά, Περιφερειακά, Τοπικά 

Βάσει κοινού 

Γενικά, Εκπαιδευτικά, Σχολικής Εκπαίδευσης, Ειδικού ενδιαφέροντος 

Βάσει χώρου 

Αρχαιολογικοί χώροι, Υπαίθρια, Ιστορικά κτήρια-μουσεία 

 

 

2.4 Γερμανικό Μουσείο Τεχνολογίας 

 

 

1.1.1 Μουσείο  LOGIC στην Κατερίνη 
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2.6 Τεχνικό Μουσείο Θεσσαλονίκης  

 

 

2.6 Τεχνικό Μουσείο Θεσσαλονίκης 

 

Το Τεχνικό Μουσείο Θεσσαλονίκης ήταν ένας πολιτιστικός και επιμορφωτικός φορέας, μη 

κερδοσκοπικού χαρακτήρα. Προσέφερε στο κοινό το κατάλληλο περιβάλλον για τη γνωριμία και την 

κατανόηση των Θετικών Επιστημών και της Τεχνολογίας. 

Το Τεχνικό Μουσείο Θεσσαλονίκης ιδρύθηκε το 1978 ως Σωματείο, φιλοξενήθηκε την περίοδο 1978 – 

1988 σε εγκαταστάσεις μέλους του, ενώ από το 1989 μεταφέρθηκε σε κτίριο 2.000 τ.μ. που διέθεσε 

ευγενικά η ΕΤΒΑ, στη Βιομηχανική Περιοχή Θεσσαλονίκης, στη Σίνδο. 

Μετά τη δεκαπενταετή παρουσία και λειτουργία του Τεχνικού Μουσείου Θεσσαλονίκης στη 

Βιομηχανική Περιοχή Θεσσαλονίκης στη Σίνδο (1989 – 2004), οι άνθρωποι και οι δράσεις 

μεταφέρθηκαν στις νεοανεγερθείσες εγκαταστάσεις, στη Θέρμη, όπου συνεχίζεται πλέον το Κέντρο 

Διάδοσης Επιστημών και Μουσείο Τεχνολογίας «ΝΟΗΣΙΣ». 

Οι δραστηριότητες του νέου Ιδρύματος και του Ιδρυτικού Σωματείου μεταφέρθηκαν το Μάιο 2004 στις 

νέες εγκαταστάσεις του Ιδρύματος, στη Θέρμη Θεσσαλονίκης. Το Σωματείο έχει πλέον μετονομασθεί 

σε «Φίλοι του Τεχνικού Μουσείου Θεσσαλονίκης». 

 

Η Ιστορία του Τεχνικού Μουσείου Θεσσαλονίκης 

 

Το Τεχνικό Μουσείο έχει συμπληρώσει μια ιστορία συνεχούς δράσης που προσεγγίζει πλέον τα 30 έτη 

(1978-σήμερα) στο χώρο της Βόρειας Ελλάδας, κατά την οποία πέρασε από διάφορα στάδια ανάπτυξης. 

Κατά την περίοδο αυτή παρακολούθησαν τις ποικίλες δραστηριότητές του πάνω από 800.000 άτομα – 

κυρίως νέοι – που βρήκαν σ’ αυτό το κατάλληλο περιβάλλον για την ενημέρωση και την ενασχόλησή 

τους με τον Τεχνικό Πολιτισμό. 
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Νοέμβριος 1978 – Οκτώβριος 1989 

Το Τεχνικό Μουσείο ιδρύθηκε τον Νοέμβριο του 1978 από ομάδα εκπαιδευτικών, τεχνικών και 

επιχειρηματιών που τους συνέδεε το όραμα ενός κοινωφελούς πολιτιστικού φορέα, για την επιμόρφωση 

του ευρύτερου κοινού, αλλά κυρίως των μαθητών και σπουδαστών, σε θέματα Τεχνολογίας και Θετικών 

Επιστημών. 

Το Εκθετήριο του Μουσείου εγκαταστάθηκε σε χώρο 500 τ.μ., σε οικοδομή της οδού Αχελώου, που 

διέθεσε ο κ. Π. Τσουκαλάς, ιδρυτικό μέλος και μέλος του Διοικητικού Συμβουλίου του Μουσείου. 

Ο ενθουσιασμός και η συμπαράσταση των μελών και πολλών φίλων καθώς και οι πολυάριθμες και 

αξιόλογες προσφορές εκθεμάτων από οργανισμούς, επιχειρήσεις και ιδιώτες, πέτυχαν, μέσα σε μικρό 

χρονικό διάστημα, να αποκτήσει το Μουσείο υπόσταση και να παρέχει αξιόλογες υπηρεσίες σε 

σχολικές ομάδες και μεμονωμένους επισκέπτες. 

Κατά την περίοδο αυτή δημιουργήθηκε η υποδομή και αυξήθηκε η εμπειρία και η τεχνογνωσία για την 

οργάνωση και διοίκηση του Μουσείου, ενώ ταυτόχρονα αναπτύχθηκαν και οι παράλληλες εκδηλώσεις 

του. 

Οκτώβριος 1989 – Ιούνιος 1995 

Από τις αρχές του 1988 ήταν φανερό ότι το Μουσείο χρειαζόταν έναν μεγαλύτερο και καταλληλότερο 

χώρο για τις δραστηριότητές του. Η Ελληνική Τράπεζα Βιομηχανικής Ανάπτυξης (ΕΤΒΑ), 

αναγνωρίζοντας τον κοινωφελή χαρακτήρα του Τεχνικού Μουσείου και το πλούσιο έργο του, 

παραχώρησε, για μια δεκαετία, ένα βιομηχανικό κτίριο, συνολικού εμβαδού 1.500 τ.μ., στη 

Βιομηχανική Περιοχή της Θεσσαλονίκης. 

Το κτίριο διαρρυθμίστηκε κατάλληλα και το Μουσείο εμπλουτίσθηκε με νέα θεματικά εκθετήρια, 

γραφεία, βιβλιοθήκη, εργαστήριο, αίθουσα εκπαιδευτικής τεχνολογίας και ένα μικρό αμφιθέατρο. Στις 

8 Οκτωβρίου 1989 έγιναν τα εγκαίνια των νέων εγκαταστάσεων και άρχισε η λειτουργία του. 

Το ΤΜΘ δραστηριοποιήθηκε την περίοδο αυτή σε ακόμη περισσότερους τομείς και οργάνωσε έναν 

μεγάλο αριθμό εκδηλώσεων και εκθέσεων στη Θεσσαλονίκη και σ� άλλες πόλεις της Βόρειας 

Ελλάδας. 

Ιούνιος 1995 – Δεκέμβριος 1999 

Το έτος 1995, χάρη στο ενδιαφέρον και την ενίσχυση της Γενικής Γραμματείας Έρευνας και 

Τεχνολογίας (ΓΓΕΤ), το ΤΜΘ εντάχθηκε στο πρόγραμμα χρηματοδότησης του Επιχειρησιακού 

Προγράμματος Έρευνας και Τεχνολογίας (ΕΠΕΤ ΙΙ) ολοκληρώθηκαν σημαντικά έργα ανάπλασης του 

Εκθετηρίου, εκσυγχρονισμού των εγκαταστάσεων, δημιουργίας νέου Τεχνοπάρκου και βελτίωσης των 

τεχνικών παρουσίασης των εκθεμάτων. Στο πλαίσιο του ιδίου προγράμματος πραγματοποιήθηκαν 

εκπαιδευτικά προγράμματα, εργασίες τεκμηρίωσης των εκθεμάτων, εφαρμογές τεχνολογιών 

πληροφορικής και δημιουργήθηκαν ισχυρές βάσεις για την περαιτέρω ανάπτυξη του Μουσείου. 

Από το 1998 και μετά, το Τεχνικό Μουσείο αφιερώθηκε με όλες τις δυνάμεις του στη σύνταξη 

πρότασης, την εξεύρεση πόρων, την ανεύρεση του κατάλληλου χώρου και τη δημιουργία των νέων 

εγκαταστάσεών του, με το διακριτικό τίτλο: «Κέντρο Διάδοσης Επιστημών & Μουσείο Τεχνολογίας  

NOESIS». Οι εγκαταστάσεις αυτές ολοκληρώθηκαν και λειτουργούν από το Νοέμβριο του 2004. 
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2.7  Μουσείο Τεχνολογίας ΝΟΗΣΙΣ 

 

 

 2.7  Κτίριο «ΝΟΗΣΙΣ» 

Εισαγωγή 

 

Το κέντρο Διάδοσης Επιστημών και Μουσείο Τεχνολογίας ΝΟΗΣΙΣ αποτελεί 

ένα  κοινωφελές,  πολιτιστικό,  μη κερδοσκοπικό ίδρυμα,  που προβάλλει τον τεχνικό πολιτισμό και 

δημιουργεί για το ευρύ κοινό κατάλληλο περιβάλλον για την ενημέρωση του σχετικά με τις εξελίξεις 

της επιστήμης και της τεχνολογίας . 
 
Στις δραστηριότητες του μεταξύ άλλων περιλαμβάνονται:  προβολές σε ειδικές αίθουσες ( 

Πλανητάριο, Κινηματογράφος Ευρείας Οθόνης, Προσομοιωτής),  Μουσείο Τεχνολογίας ( Εκθέσεις 

Αρχαίας Ελληνικής Τεχνολογίας, Τεχνοπάρκο και Αυτοκινήτων),  περιοδικές εκθέσεις,  εκπαιδευτικά 

προγράμματα,  συναντήσεις και συζητήσεις με εκπροσώπους της επιστημονικής 

κοινότητας,  εκδηλώσεις με θέματα επιστήμης και τεχνολογίας. 
 
Το ΝΟΗΣΙΣ διαθέτει ακόμα συνεδριακούς χώρους,  αίθουσα περιοδικών 

εκθέσεων,  βιβλιοθήκη,  κατάστημα πώλησης ειδικού εξοπλισμού και αναμνηστικών,  καφέ και 

εστιατόριο. 
 

 

2.7.1 Εξωτερικός  Χώρος «ΝΟΗΣΙΣ»  
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2.7.1 Πλανητάριο 

 

2.7.2 . Εσωτερικός χώρος Πλανητάριου 

 

Στην πανοραμική, θολωτή οθόνη του Πλανηταρίου, ένας καινούργιος, μαγικός κόσμος, ξεδιπλώνεται 

μπροστά στο θεατή. Ένας κόσμος οικείος και φιλικός. Το πλανητικό μας σύστημα. Ο γαλαξίας μας. Το 

Σύμπαν. 

Με θόλο εξωτερικής διαμέτρου 25m και εσωτερικής 18m, με 150 επικλινείς θέσεις και εξοπλισμένο με 

προβολικά μηχανήματα και ηλεκτρoνικούς υπολογιστές της τελευταίας ψηφιακής τεχνολογίας, το 

Πλανητάριο του ΝΟΗΣΙΣ εξασφαλίζει τις καλύτερες συνθήκες για ένα μαγικό ταξίδι μακριά από τους 

νόμους της βαρύτητας της Γης. 

Μπορεί, για όσους ασχολούνται συστηματικά με την αστρονομία, να λειτουργεί κατά βάση 

εκπαιδευτικά, προσφέρει όμως και στον αμύητο επισκέπτη μία μοναδική ευκαιρία. Να απολαύσει, με 

ένα μοναδικό τρόπο την ομορφιά της ανακάλυψης των μυστικών του ουρανού. 

 

2.7.2 Κοσμοθέατρο  

 

2.7.3 Εσωτερικό Κοσμοθέατρου  

 

Κινηματογραφική αίθουσα 300 θέσεων, με την μεγαλύτερη επίπεδη οθόνη στη Νοτιοανατολική 

Ευρώπη, διαστάσεων 23μ Χ 17μ, όπου προβάλλονται ταινίες, όπως «Δεινόσαυροι», «Τα Θαύματα της 

Μηχανικής» και άλλα.  
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2.7.3 Προσομοιωτής Εικονικής Πραγματικότητας  

 

 

2.7.4 Εσωτερικό Προσομοιωτή 

 

Οι 18 ειδικά διαμορφωμένες θέσεις του Προσομοιωτή του “ΝΟΗΣΙΣ”, αποτελούν το μέσο για 

παρόμοιες ανεπανάληπτες εμπειρίες. Εγκατεστημένες πάνω σε 3 εξαθέσια οχήματα, που κινούνται 

συγχρονισμένα με το προβαλλόμενο τρισδιάστατο (3D) ή δισδιάστατο (2D) θέαμα, δημιουργούν στο 

θεατή συνθήκες ακριβούς προσομοίωσης. Η αίσθηση είναι μοναδική.  

 

2.7.4 Αρχαία Ελληνική Τεχνολογία  

 

 

2.7.5 Εσωτερικό Εκθεμάτων Αρχαίας Ελληνικής Τεχνολογίας  

 

Ο αρχαιοελληνικός πολιτισμός αποτελεί αντικείμενο μελέτης και θαυμασμού διεθνώς. 

Η έκθεση για την αρχαία ελληνική τεχνολογία έχει σκοπό να αναδείξει μία πλευρά του αρχαιοελληνικού 

πολιτισμού που ερευνήθηκε και προβλήθηκε πολύ λιγότερο από την φιλοσοφία, την τέχνη, την 

πολιτική, την στρατιωτική ιστορία, την θρησκεία και τις άλλες πτυχές του. 

Ένας πολιτισμός όμως δεν προσπελαύνεται χωρίς την κατανόηση βασικών κοινωνικών φαινομένων, 

όπως η τεχνολογία.  
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Το διανοητικό άλμα της σύνδεσης της τεχνικής -που συνυπήρχε πάντα στις ανθρώπινες δραστηριότητες 

– με την επιστήμη – που γέννησε ο αρχαιοελληνικός πολιτισμός – άνοιξε νέους δρόμους στην 

τεχνολογική πρόοδο η οποία άλλοτε αργά και άλλοτε γρήγορα συνεχίζεται έως σήμερα. 

Στην έκθεση παρουσιάζονται δείγματα τεχνολογικών στοιχείων και επιτευγμάτων της αρχαίας 

Ελλάδας, με ομοιώματα που κατασκευάσθηκαν με βάση πληροφορίες από γραπτές πηγές. Τα εκθέματα 

αυτά από τους τομείς της καθημερινής ζωής, των κατασκευών, της μηχανολογίας, της ναυπηγικής, του 

πολέμου, των τηλεπικοινωνιών, των μετρητικών οργάνων, των αυτοματισμών και άλλων, αντανακλούν 

τις τεχνικές και το πολιτισμικό πλαίσιο μέσα στο οποίο εμφανίσθηκαν, αποτυπώνοντας τον ρόλο και 

την σημασία της τεχνολογίας στην ανάπτυξη του αρχαιοελληνικού και του παγκόσμιου πολιτισμού. 

 

2.7.5 Τεχνοπάρκο  

 

 

2.7.6 Εσωτερικό Τεχνοπάρκου 

 

Το Τεχνοπάρκο, είναι ένας χώρος διάδρασης, όπου ο επισκέπτης και η επισκέπτρια συμμετέχει ενεργά, 

πρωταγωνιστεί και μαθαίνει διασκεδάζοντας. 

Όπως λέει χαρακτηριστικά και ο Frank Oppenheimer, εμπνευστής της δημιουργίας τέτοιων εκθέσεων: 

“Το πρώτο πράγμα που προσπαθώ να πετύχω όταν διδάσκω, είναι να κάνω τους μαθητές μου να 

νιώσουν ότι η κατανόηση επιστημονικών αρχών και φαινομένων προσφέρει ικανοποίηση και 

διασκέδαση. Αν, δίνοντας αυτό το κίνητρο, κάνω τους μαθητές μου να θέλουν να καταλαβαίνουν όλο 

και περισσότερα πράγματα, δηλαδή να είναι περίεργοι, τότε ίσως το μάθημα μου τους βοηθήσει να 

βελτιώσουν όλη τους τη ζωή” 

Η ιστορία του Τεχνοπάρκου και των διαδραστικών του εκθεμάτων ξεκινάει από το Τεχνικό Μουσείο 

Θεσσαλονίκης το 1991. Έκτοτε η έκθεση αποτελεί μόνιμο τμήμα των δραστηριοτήτων του Μουσείου. 

Η ανταπόκριση του κοινού κατά τη διάρκεια της πολυετούς παρουσίας των διαδραστικών εκθεμάτων 

στο Μουσείο ήταν ενθουσιώδης. 
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Σήμερα, το Τεχνοπάρκο περιλαμβάνει σε μία έκταση 450m2 , 40 εκθέματα, τα οποία αναφέρονται σε 

μια ποικιλία επιστημονικών θεμάτων, όπως ο ηλεκτρισμός, ο μαγνητισμός, η οπτική, η μηχανική κ.ά. 

Τα διαδραστικά εκθέματα: 

– κινητοποιούν τη διάθεση για γνώση 

– ενθαρρύνουν την ενασχόληση με την τεχνολογία 

– μυούν στη λογική και στις μεθόδους της επιστημονικής σκέψης και 

– μετατρέπουν την κατανόηση βασικών επιστημονικών νόμων και φαινομένων, κυριολεκτικά σε 

παιχνίδι 

 

 2.7.6 Εκθετήριο Αυτοκινήτων 

 

 
2.7.7 Εσωτερικό Εκθετήριου Αυτοκινήτων 

 

Η ομορφιά, η απόδοση, η ταχύτητα, η οικονομία, η μαζική παραγωγή, αλλά και η εξειδικευμένη 

κατασκευή, συναντιούνται στο Εκθετήριο Αυτοκινήτων, στις εγκαταστάσεις του ΝΟΗΣΙΣ. 

Οχήματα ιστορικού, συλλεκτικού και εκπαιδευτικού ενδιαφέροντος, τετράχρονες αλλά και δίτροχες 

«κυρίες», από τη δεκαετία του ’20 μέχρι και το πρόσφατο παρελθόν, μας μεταφέρουν νοερά σε άλλες 

εποχές, αναδεικνύοντας με μοναδικό τρόπο την εξέλιξη της αυτοκίνησης. 

Ελάτε να γνωρίσετε τις διαφορετικές μηχανολογικές τάσεις, τις εξελίξεις στον εξωτερικό και εσωτερικό 

σχεδιασμό, αλλά και να κατανοήσετε με ποιο τρόπο οι οικονομικές, κοινωνικές και τεχνολογικές 

μεταβολές επηρέασαν την εξέλιξη του αυτοκινήτου. 

Αφορμή για τη δημιουργία του σημερινού Εκθετηρίου Αυτοκινήτων στάθηκε η παραχώρηση ενός 

Trojan Leyland που είχε κατασκευαστεί στις αρχές της δεκαετίας του ’20 και αργότερα ενός Ford A 

του 1929. Πρόκειται για δύο κλασικά αυτοκίνητα μεγάλης ιστορικής αξίας που κανένας δεν μένει 

ασυγκίνητος στην θέα τους. 

Πρωταρχικός στόχος του Εκθετηρίου είναι η γνωριμία του κοινού με την ιστορία, την εξέλιξη της 

τεχνολογίας και τον σχεδιασμό των οχημάτων. Οι επισκέπτες και οι επισκέπτριες μέσα από την έκθεση 
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μπορούν να μεταφερθούν σε ανάλογες εποχές και να αισθανθούν τον ενθουσιασμό και τα ερεθίσματα 

των δημιουργών τους σε συνάρτηση με τη σχέση «άνθρωπος και αυτοκίνητο». 

Το Εκθετήριο δίνει τη δυνατότητα στο κοινό να θυμηθεί αυτοκίνητα που υπήρξαν «σταθμοί» στην 

ιστορία της αυτοκίνησης, να γνωρίσει ξεχωριστά μοντέλα και να συγκρίνει τις τάσεις του παρελθόντος 

με αυτές του παρόντος και ενδεχομένως του μέλλοντος. 

Συνδυάζοντας την σύγχρονη αντίληψη με την παράδοση, στο Εκθετήριο παρουσιάζονται 30 αυτοκίνητα 

και μοτοσικλέτες από τη συλλογή του Μουσείου. 

Η έκθεση αποτελείται από 5 κύριες θεματικές ενότητες, με βάση τα 5 κορυφαία αυτοκίνητα του 20ου 

αιώνα, όπως αναδείχθηκαν από ψηφοφορία που πραγματοποιήθηκε το 1999 μεταξύ 126 

δημοσιογράφων και ειδικών, αλλά και με διαδικτυακή συμμετοχή του κοινού. 

 

 

Οι 5 αυτές ενότητες και τα αντίστοιχα 5 κορυφαία αυτοκίνητα είναι: 

 

– Μαζική Παραγωγή FORD “T” 

– Πόλη και Περιβάλλον MINI 

– Τεχνολογικές Εξελίξεις CITROEN DS 

– Σχεδιασμός και Κοινωνία VOLKSWAGEN BEETLE 

– Ταχύτητα PORSCHE 911 
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2.8  Μουσείο Logic Επιστήμης και Τεχνολογίας 

 

 

 

2.8 Εσωτερικό Μουσείου LOGIC 

 

Εισαγωγή: 

Η ίδρυση του Μουσείου  ( ΦΕΚ 1696/2021) έγινε τον Μάιο του 2021 ως Μουσείο-Εργαστήριο του 

Τμήματος Διοίκησης Εφοδιαστικής Αλυσίδας του ΔΙΠΑΕ. Η ίδρυση ήταν εξέλιξη  δράσεων του 

Τμήματος στα πλαίσια της εξωστρέφειάς του, τη συμμετοχή του στα δρώμενα της τοπικής κοινωνίας 

και συμπεριλάμβανε  την οργάνωση επιστημονικών εκδηλώσεων. Οι εκδηλώσεις αυτές από το έτος 

2015 και για 5 συνεχή έτη μέχρι και το έτος 2019 πραγματοποιήθηκαν με επιτυχία στο πλαίσιο των 

Εβδομάδων Επιστήμης και Τεχνολογίας. Το Μουσείο διευθύνεται από εκλεγμένο Διευθυντή με τριετή 

θητεία  που είναι καθηγητής του Τμήματος και σε αυτό εντάσσονται επίσης  καθηγητές του Τμήματος 

μετά από απόφαση της Γενικής του Συνέλευσης. 

 

Σκοπός-Στόχοι 

Το μουσείο έχει ως σκοπό: 

• Tην κάλυψη σε προπτυχιακό και μεταπτυχιακό επίπεδο διδακτικών και ερευνητικών αναγκών 

του τμήματος σε θέματα που σχετίζονται με Τεχνολογίες και Καινοτομικές εφαρμογές στην 

Εφοδιαστική Αλυσίδα (Πληροφορική, Μεταφορές, Αυτοματισμοί, Τηλεματική, Βιομηχανική 

Παραγωγή) 

• Tη συγκέντρωση αρχειακού υλικού που σχετίζεται με τεχνολογίες που έχουν χρησιμοποιηθεί 

ιστορικά για την εξυπηρέτηση των αναγκών της Εφοδιαστικής Αλυσίδας (Παραγωγικές διαδικασίες- 

Μεταφορές- Εφαρμογές Πληροφορικής- Τηλεπικοινωνίες) 
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• Tην οργάνωση μόνιμων και περιοδικών εκθέσεων σε θέματα Επιστήμης, Τεχνολογίας και 

Καινοτομίας 

• Tην οργάνωση εκπαιδευτικών δράσεων που απευθύνονται σε μαθητές, νέους και το ευρύτερο 

κοινό γενικότερα, με σκοπό την ευαισθητοποίηση ιδιαίτερα των νέων ανθρώπων σε θέματα Επιστήμης 

και Τεχνολογίας 

• Tην επαφή και γνωριμία του κοινού με σημαντικούς επιστήμονες και ανθρώπους της Επιστήμης 

και Τεχνολογίας μέσα από κύκλους εκπαιδευτικών σεμιναρίων και διαλέξεων 

• Tη συνεργασία με άλλους εκπαιδευτικούς φορείς για υλοποίηση κοινών δράσεων ή/και 

ερευνητικών προγραμμάτων 

 

Θεματικές ενότητες: 

• Εικονόγραμμα της Εφοδιαστικής Αλυσίδας ( με χρήση  PLAY MOBIL).   

(Υλοποίηση υπό εξέλιξη  )H  Αρχαία Εφοδιαστική Αλυσίδα με χρήση φωτογραφικού υλικού και    3D 

ομοιωμάτων αρχαίων  ευρημάτων . 

• Η Ιστορία των Η/Υ  με έκθεση ιστορικών υπολογιστών, περιφερειακών  κλπ  από το 1980 μέχρι 

σήμερα  . Παρουσίαση με τη χρήση ΑΙ 

• Η Ιστορία των τηλεπικοινωνιών και της μετάδοσης της πληροφορίας με έκθεση 

τηλεπικοινωνιακού και άλλου υλικού . Παρουσίαση με χρήση ΑΙ 

• Πειραματικές διατάξεις Φυσικής και Χημείας  για την παρουσίαση  ιστορικών πειραμάτων και 

επεξήγηση νόμων Φυσικής και Χημείας. 

 

2.8.1 Εσωτερικό Μουσείου LOGIC 
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Εκπαιδευτικά προγράμματα: 

• Η οργάνωση εκπαιδευτικών δράσεων που απευθύνονται σε μαθητές, νέους και το ευρύτερο 

κοινό γενικότερα, με σκοπό την ευαισθητοποίηση ιδιαίτερα των νέων ανθρώπων σε θέματα Επιστήμης 

και Τεχνολογίας 

• Η Οργάνωση μόνιμων και περιοδικών εκθέσεων με μουσειακό υλικό αλλά και σύγχρονα 

τεχνολογικά επιτεύγματα Επιστήμης, Τεχνολογίας και Καινοτομίας 

 

Δράσεις για την Έρευνα και  την Εκπαίδευση: 

• Το Μουσείο δραστηριοποιείται για την  κάλυψη σε προπτυχιακό και μεταπτυχιακό επίπεδο 

διδακτικών και ερευνητικών αναγκών του τμήματος σε θέματα που σχετίζονται με Τεχνολογίες και 

Καινοτομικές εφαρμογές στην Εφοδιαστική Αλυσίδα (Πληροφορική, Μεταφορές, Αυτοματισμοί, 

Τηλεματική, Βιομηχανική Παραγωγή 

• Σεμινάρια-Διαλέξεις: Ένας πολύ σημαντικός στόχος : Η επαφή και γνωριμία του κοινού με 

σημαντικούς επιστήμονες και ανθρώπους της Επιστήμης και Τεχνολογίας μέσα από κύκλους 

εκπαιδευτικών σεμιναρίων και διαλέξεων 

• Συνεργασίες με φορείς πολιτισμού και παιδείας: Η συνεργασία με άλλους εκπαιδευτικούς 

φορείς για υλοποίηση κοινών δράσεων ή/και ερευνητικών προγραμμάτων. 

 

2.8.2 Εσωτερικό Μουσείου LOGIC 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3 

ΜΙΚΡΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΟ ΜΟΥΣΕΙΟ ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

 

 

3.0 Εσωτερική όψη Τεχνολογικού Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

3.1  Εισαγωγή 

Ο στόχος του μουσείου είναι να αποτελέσει ένα σημείο σύνδεσης μεταξύ της εκπαιδευτικής διαδικασίας 

και της πραγματικής τεχνολογικής εξέλιξης. Ειδικότερα, προορίζεται για τη γνωριμία των μαθητών και 

των μελλοντικών φοιτητών με τη σχολή Hλεκτρονικών Mηχανικών και τις επαγγελματικές δυνατότητες 

που προσφέρει αυτός ο τομέας. Επιπλέον, σκοπός είναι να αναδειχθεί η σημασία των ηλεκτρονικών και 

της τεχνολογίας για την κοινωνία και την καθημερινότητά μας, ενώ παράλληλα να κατανοήσουν οι 

επισκέπτες τις ρίζες της σύγχρονης τεχνολογίας και τις αλλαγές που υπήρξαν στον τομέα της 

ηλεκτρονικής. 

3.2    Καθορισμός των Στόχων 

Η προσπάθεια ξεκίνησε με τον καθορισμό σαφών στόχων: 

- Ιστορική καταγραφή: Να αναδειχθεί η πορεία της τεχνολογίας από τις πρώτες ανακαλύψεις στον 

τομέα της ηλεκτρονικής έως τις σύγχρονες συσκευές. 

- Εκπαιδευτική αξία: Να εμπνεύσει μαθητές, φοιτητές και ερευνητές, παρουσιάζοντας τεχνολογίες 

και καινοτομίες που άλλαξαν τον κόσμο. 
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- Διατήρηση της μνήμης: Να σωθούν από τη φθορά του χρόνου και την απόσυρση αντικείμενα 

που σημάδεψαν διαφορετικές εποχές της τεχνολογίας 

 

 

3.3      Συντήρηση και Διαμόρφωση Βαγονιού 

Υπήρξαν αρκετές προκλήσεις έτσι ώστε ο χώρος αυτός να προσαρμοστεί στο νέο του στόχο. Παρακάτω 

αναφέρονται κάποια απο τα στάδια της διαμόρφωσης 

 

• Απομάκρυνση μπαζών και σκουπιδιών που υπήρχαν στο εσωτερικό του χώρου. 

Διάφορα υλικά δόμησης όπως τούβλα,παλιές μπογιές τοιχοποιίας, ξύλινα υλικά, παλιές καρέκλες και 

πολλά άλλα τα οποία βρισκόταν στον χώρο απομακρύνθηκαν.  

Επίσης καθαρίστηκαν με κατάλληλα καθαριστικά οι επιφάνειες έτσι ώστε να είναι έτοιμες για να 

προσαρμοστούν για νέο υλικό . 

 

3.1 Εσωτερικό Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

• Αντικατάσταση λαμπτήρων και επιδιόρθωση συνδεσμολογίας

 

3.2 Εσωτερικό Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 
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• Αγορά ραφιέρας και τραπεζιών για τα εκθέματα. Συναρμολόγηση και τοποθέτηση. 

(6 ραφιέρες & 2 τραπέζια ). Επίσης έγινε αγορά βάσης και τηλεόρασης 32’ για αναπαραγωγή 

οπτικοακουστικού υλικού. 

 

3.3 Εσωτερικό Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

• Κατασκευή ραφιών για τα εκθέματα και προσθήκη μικρών εξαρτημάτων 

(πηνία, αντιστάσεις) σε ειδικά διαμορφωμένες βάσεις για την καλύτερη ανάδειξή τους.   

 

 

 

 

 

 

  

3.4 Εσωτερικό Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 
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• Έυρεση των εκθεμάτων όπως αναφέρεται στην παρ. 3.2 και τοποθέτηση αυτών. 

     

 

3.5 Εκθέματα Τεχνολογικού Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

 

• Κατακευή ταμπελών και τοποθέτηση τους με μαγνήτη έτσι ώστε να μπορούν τα 

εκθέματα να αλλάζουν θέση σε κάθε εμπλούτισή τους με νέα εκθέματα. 

 

 

3.6 Ταμπέλες Εκθεμάτων Τεχνολογικού Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 
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• Αγορα ταινίας led η οποία κόπηκε, προσαρμόστηκε και τοποθετήθηκε σε καθε ράφι με 

μία σειρά απο συνδεσμολογίες έτσι ώστε να υπάρχει ένας διακριτικός φωτισμός και όσο 

λιγότερο εμφανής για τον φωτισμού των εκθεμάτων. 

 

 

3.7 Εκθέματα και Εσωτερικό Τεχνολογικού Μουσείου ΔΙ.ΠΑ.Ε 

 

 

3.4  Συλλογή Υλικού 

Η δημιουργία ενός Μουσείου Ηλεκτρονικών Εξαρτημάτων και Συσκευών αποτελεί μια πρωτοβουλία 

που αναδεικνύει την εξέλιξη της τεχνολογίας και τη σύνδεση της με την καθημερινότητα. Η διαδικασία 

συλλογής υλικού για τα εκθέματα αυτού του μουσείου υπήρξε ένα φιλόδοξο και πολυδιάστατο 

εγχείρημα, με στόχο τη συγκέντρωση ιστορικών, σπάνιων και εκπαιδευτικών αντικειμένων που 

αναδεικνύουν τη συμβολή των ηλεκτρονικών συσκευών στη διαμόρφωση του σύγχρονου κόσμου. 

 

Η Συγκέντρωση Υλικού 

Η συλλογή υλικού απαιτούσε την εύρεση και διάσωση αντικειμένων από διαφορετικές πηγές: 

Α. Συνεισφορά από το κοινό 

 Αντικείμενα όπως παλαιά ραδιόφωνα, υπολογιστές πρώτης γενιάς, τηλεοράσεις με καθοδικό 

σωλήνα (CRT) προσφέρθηκαν από ανθρώπους που τα φύλαγαν ως αναμνήσεις. 

Β. Συνεργασία με εταιρείες και οργανισμούς 

 Επικοινωνία με εργαστήρια Ηλεκτρονικής που δραστηριοποιούνται  στον κλάδο. Πολλές εξ 

αυτών δώρισαν α μοντέλα συσκευών  και εξαρτήματα από τη γραμμή παραγωγής. 
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  Γ. Εξερεύνηση παλαιοπωλείων και συλλεκτών 

 Διεξήχθη αναζήτηση σε παλαιοπωλεία και αγορές συλλεκτών, με σκοπό την εξεύρεση 

διαφόρων αντικειμένων. Εξαρτήματα όπως λυχνίες κενού, παλιές συσκευες αποθηκευσης 

όπως zip drives εντοπίστηκαν και αγοράστηκαν. 

 

3.5  Επιμέλεια και Αποκατάσταση Εκθεμάτων 

Πολλά από τα αντικείμενα που συλλέχθηκαν ήταν φθαρμένα ή εκτός λειτουργίας και 

πραγματοποιήθηκαν οι απαραίτητες ενεργείες εώς στο επιτρεπτό σημείο για:  καθαρισμό, αφαίρεση 

σκουριάς, σκόνης και άλλων φθορών. 

 

 

3.6     Επίλογος 

Η προσπάθεια συγκέντρωσης υλικού για το Μουσείο Ηλεκτρονικών Εξαρτημάτων και Συσκευών είναι 

ένα παράδειγμα πώς η συνεργασία κοινού, εταιρειών και ειδικών μπορεί να διαφυλάξει την τεχνολογική 

κληρονομιά. Με επίκεντρο την ιστορία της καινοτομίας, το μουσείο προσφέρει μια μοναδική εμπειρία 

σε όσους θέλουν να εξερευνήσουν το πώς η τεχνολογία διαμόρφωσε τον κόσμο μας.. 
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Κεφάλαιο 4:  

 Μερική Παρουσίαση Εκθεμάτων 

 

ZX Spectrum +2 

 

 
4.1 Έκθεμα ZX Spectrum +2 

 

 

Ο ZX Spectrum +2 είναι μια αναβάθμιση του διάσημου υπολογιστή ZX Spectrum, που αναπτύχθηκε 

και κυκλοφόρησε από την Sinclair Research το 1982. Ο ZX Spectrum θεωρείται ένας από τους πιο 

σημαντικούς υπολογιστές της δεκαετίας του 1980 και ένας από τους πρώτους που έκανε την προσωπική 

υπολογιστική τεχνολογία προσιτή στο ευρύ κοινό.Το ZX Spectrum +2 κυκλοφόρησε το 1986 από τη 

Amstrad, όταν η Amstrad εξαγόρασε τη Sinclair. Η νέα αυτή έκδοση είχε αρκετές βελτιώσεις σε σχέση 

με τον αρχικό ZX Spectrum, καθιστώντας τον πιο λειτουργικό και ελκυστικό για τους χρήστες της 

εποχής. 

Χαρακτηριστικά του ZX Spectrum +2: 

 

• Ενσωματωμένο Κασετόφωνο: Σε αντίθεση με τους προηγούμενους μοντέλα που 

απαιτούσαν εξωτερικό κασετόφωνο για τη φόρτωση λογισμικού, το +2 είχε το κασετόφωνο 

ενσωματωμένο στην ίδια τη συσκευή. Αυτό διευκόλυνε τη χρήση και έκανε τη φόρτωση 

παιχνιδιών και προγραμμάτων πιο άμεση 

• Βελτιωμένος Σχεδιασμός: Είχε νέο, πιο σύγχρονο σχεδιασμό σε σχέση με τον αρχικό 

ZX Spectrum, με πλήκτρα σε στυλ "χαμηλού προφίλ" και έναν πιο στιβαρό σκελετό 

• Αναβάθμιση στη Μνήμη: Η βασική μνήμη παρέμενε στους 48 KB, όπως και στον 

αρχικό Spectrum, αλλά υπήρξε και έκδοση με 128 KB RAM, η οποία προσέφερε 

περισσότερες δυνατότητες για πιο απαιτητικά προγράμματα και παιχνίδια. 
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• Ενσωματωμένες Συνδέσεις: Διαθέτει θύρες για τη σύνδεση με τηλεοράσεις μέσω RF 

(ήχο και εικόνα) καθώς και σειριακές θύρες για πρόσθετους περιφερειακούς εξοπλισμούς. 

 

Χρήση: 

Ο ZX Spectrum +2 χρησιμοποιήθηκε κυρίως για: 

• Παιχνίδια: Ήταν ιδιαίτερα δημοφιλής μεταξύ των παιδιών και των εφήβων για 

την εκτέλεση παιχνιδιών, καθώς είχε μια πλούσια βιβλιοθήκη τίτλων, που περιλάμβανε 

κλασικά παιχνίδια όπως τα Manic Miner, Jet Set Willy και Knight Lore. 

• Προγραμματισμός: Είχε δυνατότητες για προγραμματισμό σε γλώσσα BASIC, 

που επιτρέπει στους χρήστες να δημιουργούν τα δικά τους προγράμματα και παιχνίδια. 

• Εκπαίδευση: Χρησιμοποιήθηκε σε σχολεία για την εκμάθηση υπολογιστών και 

προγραμματισμού, καθώς ήταν αρκετά προσιτός και προσέφερε ένα καλό περιβάλλον 

για να μάθει κάποιος τις βασικές αρχές της πληροφορικής. 

 

        Συνολικά: 

Ο ZX Spectrum +2 ήταν ένας σημαντικός υπολογιστής της δεκαετίας του 1980, ο 

οποίος βοήθησε να καθιερωθεί ο υπολογιστής ως εργαλείο ψυχαγωγίας, εκπαίδευσης 

και δημιουργικότητας. Παρά τις περιορισμένες τεχνικές δυνατότητες της εποχής του, 

αποτέλεσε σημείο αναφοράς για τη βιομηχανία υπολογιστών και παιχνίδια και άφησε 

ανεξίτηλο το αποτύπωμά του στην ιστορία της προσωπικής υπολογιστικής. 
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Furuno GAAS FET Front End 8-Tone Daylight Display 

 

 

 

4.2 Έκθεμα Furuno GAAS FET Front End 8-Tone Daylight Display 

 

Το Furuno GAAS FET Front End 8-Tone Daylight Display αναφέρεται σε μια τεχνολογία που 

χρησιμοποιείται σε ναυτιλιακά ηλεκτρονικά συστήματα, κυρίως σε ραντάρ ή συστήματα επικοινωνίας. 

Ας δούμε πιο αναλυτικά τι περιλαμβάνει και πώς χρησιμοποιείται: 

1. GAAS FET (Gallium Arsenide Field Effect Transistor): Αυτή η τεχνολογία χρησιμοποιείται 

στο "front-end" του συστήματος, δηλαδή στο πρώτο στάδιο επεξεργασίας του σήματος. Οι ημιαγωγοί 

GAAS (αρσενικό του γαλλίου) είναι ιδανικοί για υψηλές συχνότητες και προσφέρουν υψηλή απόδοση 

σε ραντάρ και επικοινωνιακά συστήματα, εξασφαλίζοντας καθαρή και δυνατή λήψη σημάτων, ακόμα 

και σε δύσκολες συνθήκες. 

2. Front End: Αναφέρεται στο πρώτο στάδιο του συστήματος που δέχεται το σήμα και το ενισχύει. 

Στις ναυτιλιακές εφαρμογές, το "front end" ενός ραντάρ είναι υπεύθυνο για την αρχική λήψη και 

ενίσχυση του σήματος που αντανακλάται από αντικείμενα (π.χ., σκάφη ή εμπόδια) πριν αυτό 

επεξεργαστεί και εμφανιστεί στην οθόνη του ραντάρ. 

3. 8-Tone: Πιθανόν αναφέρεται στη δυνατότητα του συστήματος να επεξεργάζεται ή να διακρίνει 

8 διαφορετικά επίπεδα ή συχνότητες σήματος, προσφέροντας πιο ακριβή αναγνώριση και διάκριση 

στόχων σε συνθήκες θορύβου ή παρεμβολών. 

4. Daylight Display: Το σύστημα διαθέτει μια οθόνη σχεδιασμένη για άριστη ορατότητα ακόμη 

και σε έντονο ηλιακό φως. Αυτό είναι ιδιαίτερα σημαντικό για ναυτιλιακά συστήματα, καθώς τα σκάφη 

συχνά λειτουργούν σε εξωτερικούς χώρους υπό το έντονο φως του ήλιου και απαιτείται η οθόνη να 

είναι ευανάγνωστη σε αυτές τις συνθήκες. 
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Χρήση: 

Αυτό το σύστημα χρησιμοποιείται σε ναυτιλιακές εφαρμογές, όπως ραντάρ σκαφών ή άλλα 

ηλεκτρονικά συστήματα για την πλοήγηση, την ανίχνευση άλλων σκαφών ή εμποδίων και την ασφαλή 

πλοήγηση σε δύσκολες καιρικές συνθήκες. Η χρήση του GAAS FET και του front-end ενισχύει την 

ακρίβεια και την ευαισθησία του συστήματος, ενώ η Daylight Display εξασφαλίζει τη λειτουργικότητα 

του συστήματος κάτω από άμεσο ηλιακό φως, κάτι που είναι κρίσιμο για την ασφάλεια των πλοίων. 

Συνοπτικά, πρόκειται για ένα προηγμένο σύστημα που συνδυάζει υψηλή απόδοση σήματος, ακριβή 

επεξεργασία και εξαιρετική ορατότητα στην οθόνη, καθιστώντας το ιδανικό για χρήση σε 

επαγγελματικά ναυτιλιακά περιβάλλοντα. 

 

 

Koden Ioran Track Display 

 

 

4.3 Koden Ioran Track Display 

 

Το Koden Ioran Track Display είναι ένα ναυτιλιακό σύστημα παρακολούθησης και απεικόνισης, το 

οποίο συνδυάζει τη λειτουργία ενός ραντάρ ή άλλων ναυτιλιακών αισθητήρων με οθόνη για την 

απεικόνιση στόχων και δεδομένων σε πραγματικό χρόνο. Το όνομα "Ioran" αναφέρεται σε μια σειρά 

από συστήματα παρακολούθησης που έχουν αναπτυχθεί από την Koden, μια γνωστή ιαπωνική εταιρεία 

στον τομέα των ναυτιλιακών ηλεκτρονικών. 
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Χαρακτηριστικά και Λειτουργία: 

1. Παρακολούθηση Στόχων: Το Koden Ioran Track Display χρησιμοποιείται κυρίως για την 

παρακολούθηση άλλων σκαφών, πλοίων ή εμποδίων γύρω από το σκάφος. Ουσιαστικά, το σύστημα 

συλλέγει δεδομένα από το ραντάρ ή άλλους αισθητήρες και τα επεξεργάζεται για να παρέχει ακριβή 

απεικόνιση των στόχων σε πραγματικό χρόνο στην οθόνη. 

2. Απεικόνιση Διαδρομής (Track Display): Το "Track Display" αναφέρεται στην ικανότητα του 

συστήματος να παρακολουθεί και να απεικονίζει τη διαδρομή των στόχων, ώστε ο χρήστης να μπορεί 

να δει τη θέση και την κίνηση των άλλων σκαφών και να προβλέψει τη μελλοντική τους πορεία. Αυτό 

είναι χρήσιμο για τη διατήρηση ασφαλούς απόστασης από άλλα σκάφη ή για τη διαχείριση επικίνδυνων 

καταστάσεων. 

3. Ανάλυση Στόχων: Το σύστημα επιτρέπει την κατηγοριοποίηση και ανάλυση των στόχων, 

δίνοντας στον χειριστή τη δυνατότητα να δει εάν πρόκειται για εμπορικό σκάφος, μικρό σκάφος ή άλλο 

τύπο στόχου. 

4. Οθόνη και Ελέγχοι: Το Koden Ioran Track Display διαθέτει μια ευανάγνωστη οθόνη που 

παρέχει σαφή απεικόνιση των στόχων και της πορείας τους. Οι ναυτικοί ή οι πλοίαρχοι του σκάφους 

μπορούν να χρησιμοποιήσουν διάφορους ελέγχους για να τροποποιήσουν τις παραμέτρους της 

απεικόνισης, να κάνουν zoom στους στόχους, να προσδιορίσουν την απόσταση ή την ταχύτητα, και να 

εντοπίσουν τυχόν επικίνδυνες καταστάσεις. 

Χρήση: 

Το σύστημα Koden Ioran Track Display χρησιμοποιείται σε μια σειρά από εφαρμογές για τη 

ναυσιπλοΐα, όπως: 

• Ασφάλεια Πλοήγησης: Επιτρέπει στους πλοιάρχους και το πλήρωμα να παρακολουθούν και να 

αποφεύγουν άλλα σκάφη, εμπόδια ή κίνδυνο συγκρούσεων. 

• Νυχτερινή Πλοήγηση και Δυσμενείς Καιρικές Συνθήκες: Βοηθά στη διατήρηση της ασφαλούς 

πορείας σε συνθήκες μειωμένης ορατότητας, όπως τη νύχτα ή σε ομίχλη. 

• Ναυτική Παρακολούθηση και Ανάλυση Στόχων: Χρησιμοποιείται για τη συνεχιζόμενη 

παρακολούθηση της κίνησης γύρω από το σκάφος, με στόχο την πρόληψη ατυχημάτων και την 

αποτελεσματική διαχείριση της πορείας. 

Συνολικά: 

Το Koden Ioran Track Display είναι ένα σύστημα που αυξάνει την ασφάλεια της ναυσιπλοΐας, 

προσφέροντας στους ναυτικούς ένα ισχυρό εργαλείο για την παρακολούθηση στόχων, την ανάλυση 

κινδύνων και τη διατήρηση ασφαλούς απόστασης από άλλα σκάφη ή εμπόδια. Με τη δυνατότητα 

παρακολούθησης της διαδρομής των στόχων, το σύστημα αυτό ενισχύει την ικανότητα πλοήγησης σε 

δύσκολες συνθήκες και συνεισφέρει στην ασφαλή λειτουργία του σκάφους. 
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VHF Transceiver SeaVoice RT550 

 

 

4.4 Έκθεμα VHF Transceiver SeaVoice RT550 

 

 Το VHF Transceiver SeaVoice RT550 είναι ένα ραδιοπομπό-δεκτικό VHF (Very High Frequency), το 

οποίο χρησιμοποιείται για ασύρματη επικοινωνία σε θαλάσσιες εφαρμογές. Σχεδιασμένο κυρίως για 

χρήση σε σκάφη, το SeaVoice RT550 επιτρέπει τη μετάδοση και λήψη φωνητικών μηνυμάτων και 

δεδομένων, χρησιμοποιώντας τη συχνότητα VHF, που είναι ιδανική για θαλάσσια επικοινωνία. 

Χαρακτηριστικά: 

1. VHF (Very High Frequency): Το SeaVoice RT550 λειτουργεί στις συχνότητες VHF (30 MHz 

- 300 MHz), που είναι οι πιο διαδεδομένες για ναυτική επικοινωνία. Οι συχνότητες VHF είναι ιδανικές 

για την επικοινωνία σε κοντινές αποστάσεις (από 20 έως 50 ναυτικά μίλια, ανάλογα με τις συνθήκες). 

2. Επικοινωνία: Χρησιμοποιείται για φωνητική επικοινωνία μεταξύ σκαφών ή με σταθμούς βάσης 

στην ακτή. Είναι ιδανικό για επικοινωνία σε καταστάσεις ανάγκης, για το συντονισμό κινήσεων 

σκαφών ή για την παρακολούθηση των καιρικών συνθηκών. 

3. Διαύθμιση (Modulation): Συνήθως, το VHF χρησιμοποιεί τη διαμόρφωση FM (Frequency 

Modulation), η οποία παρέχει καθαρό ήχο και λιγότερο θόρυβο σε σχέση με άλλες μεθόδους 

διαμόρφωσης, καθιστώντας την ιδανική για ασύρματη επικοινωνία σε θαλάσσιες συνθήκες. 

4. Απλότητα και Ευκολία Χρήσης: Ο RT550 έχει σχεδιαστεί έτσι ώστε να είναι εύκολος στη 

χρήση, με απλό πάνελ ελέγχου και δυνατότητες για άμεση σύνδεση με άλλες συσκευές επικοινωνίας ή 

συστήματα. Είναι επίσης συνήθως ανθεκτικός σε ακραίες θαλάσσιες συνθήκες, όπως αλατότητα και 

υγρασία. 

5. Επιπλέον Λειτουργίες: 

• DSC (Digital Selective Calling): Ειδική δυνατότητα για επικοινωνία σε έκτακτες ανάγκες, με 

χρήση του συστήματος DSC για αποστολή ψηφιακών κλήσεων. 

• Προγραμματισμένες Ζώνες: Δυνατότητα αποθήκευσης καναλιών επικοινωνίας για εύκολη και 

γρήγορη εναλλαγή συχνοτήτων κατά τη διάρκεια της πλοήγησης. 
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Χρήση: 

 

Το VHF Transceiver SeaVoice RT550 χρησιμοποιείται για: 

1. Θαλάσσια Επικοινωνία: Η κύρια χρήση του είναι για φωνητική επικοινωνία μεταξύ σκαφών ή 

για επικοινωνία με ακτογραμμές, λιμάνια, σταθμούς ασφαλείας ή άλλους ναυτιλιακούς σταθμούς. Είναι 

ζωτικής σημασίας για την ασφάλεια και τον συντονισμό στη θάλασσα. 

2. Αναγγελία Εκτάκτων Περιστατικών: Σε περίπτωση έκτακτης ανάγκης, το RT550 επιτρέπει τη 

γρήγορη αποστολή μηνυμάτων κινδύνου και τη λήψη πληροφοριών για καιρικές συνθήκες ή 

ναυτιλιακές καταστάσεις. 

3. Πλοήγηση και Συντονισμός Σκαφών: Στην εμπορική ναυτιλία, χρησιμοποιείται για τον 

συντονισμό και την επικοινωνία μεταξύ πλοίων ή με λιμενικές αρχές, για τον έλεγχο και την ασφαλή 

διαχείριση της ναυσιπλοΐας. 

4. Ασφάλεια Σκαφών: Προσφέρει αξιόπιστη επικοινωνία για την ασφαλή πλοήγηση και την 

αποφυγή συγκρούσεων μεταξύ σκαφών, ειδικά σε περιοχές με αυξημένη κυκλοφορία ή σε κακές 

καιρικές συνθήκες. 

 

Συνολικά: 

Το VHF Transceiver SeaVoice RT550 είναι ένα αξιόπιστο και βασικό εργαλείο για κάθε σκάφος που 

απαιτεί αξιόπιστη επικοινωνία στην ανοιχτή θάλασσα ή κοντά στην ακτή. Είναι ζωτικής σημασίας για 

την ασφάλεια, τη ναυσιπλοΐα και την αντιμετώπιση εκτάκτων περιστατικών, επιτρέποντας άμεση και 

καθαρή επικοινωνία 
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SI-TEX Fish 12 

 

4.5 Έκθεμα SI-TEX Fish 12 

 

Το SI-TEX Fish 12 (Αρ. Σειράς 4051182) είναι ένα ηλεκτρονικό σύστημα ανίχνευσης ψαριών 

(fishfinder) που χρησιμοποιείται κυρίως σε σκάφη και πλοία για την ανίχνευση και καταγραφή ψαριών 

ή άλλων υποθαλάσσιων στόχων. Αυτό το σύστημα επιτρέπει στους ψαράδες, τους ναυτιλιακούς 

επαγγελματίες και τους λάτρεις της αλιείας να εντοπίζουν τα ψάρια κάτω από την επιφάνεια της 

θάλασσας, βελτιώνοντας την αποτελεσματικότητα της αλιείας τους. 

Χαρακτηριστικά του SI-TEX Fish 12: 

1. Οθόνη και Απεικόνιση: Το Fish 12 διαθέτει μια οθόνη που απεικονίζει σε πραγματικό χρόνο 

τις καταγραφές του συστήματος, προσφέροντας μια σαφή εικόνα του βυθού και των ψαριών που 

βρίσκονται σε αυτόν. Οι εικόνες που παρέχει είναι συνήθως βασισμένες σε ηχητικά κύματα (sonar), και 

δείχνουν την κατανομή των ψαριών, των υποθαλάσσιων αντικειμένων και του βάθους. 

2. Τεχνολογία Sonar: Χρησιμοποιεί το sonar για να στείλει ηχητικά κύματα κάτω από το νερό. 

Όταν αυτά τα κύματα χτυπούν αντικείμενα (όπως ψάρια, βράχους ή το βυθό), ανακλούνται και 

επιστρέφουν στην συσκευή, επιτρέποντας την καταγραφή και ανάλυση των αποτελεσμάτων. Αυτό δίνει 

στον χρήστη μια «αντανάκλαση» του υποθαλάσσιου περιβάλλοντος. 

3. Εντοπισμός Ψαριών: Η συσκευή εντοπίζει ψάρια και άλλα υποθαλάσσια αντικείμενα, 

παρέχοντας πληροφορίες σχετικά με το βάθος και τη θέση τους. Αυτές οι πληροφορίες μπορούν να 

βοηθήσουν τους ψαράδες να εντοπίσουν περιοχές με μεγάλη πυκνότητα ψαριών. 
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4. Ευκολία Χρήσης: Το Fish 12 είναι σχεδιασμένο για να είναι εύκολο στη χρήση, με απλές 

ρυθμίσεις και γρήγορη αναγνώριση των δεδομένων, ώστε οι χρήστες να μπορούν να επικεντρωθούν 

στην αλιεία ή στην πλοήγηση χωρίς να αποσπώνται από πολύπλοκες ρυθμίσεις. 

5. Αντοχή σε Θαλάσσιες Συνθήκες: Το SI-TEX Fish 12 έχει κατασκευαστεί για να αντέχει σε 

δύσκολες θαλάσσιες συνθήκες, όπως αλατότητα, υγρασία και μεταβολές θερμοκρασίας, 

εξασφαλίζοντας τη μακροχρόνια ανθεκτικότητα του εξοπλισμού. 

Χρήση: 

Το SI-TEX Fish 12 χρησιμοποιείται κυρίως για: 

1. Αλιεία: Είναι ιδανικό για επαγγελματίες ψαράδες και ερασιτέχνες, καθώς τους επιτρέπει να 

εντοπίζουν περιοχές με ψάρια και να ενισχύουν την αποδοτικότητά τους στη διαδικασία της αλιείας. Η 

συσκευή παρέχει σημαντικές πληροφορίες σχετικά με τη θέση των ψαριών και το βάθος του νερού, κάτι 

που βοηθά στην αποτελεσματική και στοχευμένη αλιεία. 

2. Πλοήγηση και Χαρτογράφηση Βυθού: Εκτός από τον εντοπισμό ψαριών, το σύστημα μπορεί 

να χρησιμοποιηθεί και για τον εντοπισμό του βυθού και άλλων υποθαλάσσιων χαρακτηριστικών. Είναι 

χρήσιμο για τη χαρτογράφηση και την αποφυγή κινδύνων, όπως βράχοι ή κοραλλιογενείς ύφαλοι. 

3. Ασφάλεια: Ειδικά για πλοία και σκάφη που κινούνται σε περιοχές με περιορισμένη ορατότητα, 

το SI-TEX Fish 12 μπορεί να προσφέρει χρήσιμες πληροφορίες για το υποθαλάσσιο περιβάλλον, 

βελτιώνοντας την ασφάλεια και την πλοήγηση. 

4. Εκπαίδευση: Επίσης, χρησιμοποιείται για εκπαιδευτικούς σκοπούς, καθώς μπορεί να βοηθήσει 

τους νέους ψαράδες ή τους φοιτητές να μάθουν για την ανίχνευση ψαριών και την ανάλυση των 

δεδομένων του sonar. 

Συνολικά: 

Το SI-TEX Fish 12 είναι ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο για την αλιεία και τη ναυσιπλοΐα, 

προσφέροντας μια αποτελεσματική και αξιόπιστη λύση για τον εντοπισμό ψαριών και την εξερεύνηση 

του υποθαλάσσιου περιβάλλοντος. Με τη βοήθεια του sonar, οι χρήστες μπορούν να αυξήσουν την 

αποτελεσματικότητά τους στην αλιεία και να βελτιώσουν την ασφάλεια τους στις θάλασσες. 
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Koden CVS-102 

 

 

4.6 Έκθεμα Koden CVS-102 

 

Το Koden CVS-102 είναι ένα σύστημα σόναρ βυθού (bottom sounder) και χάρτη βυθού (fishfinder), το 

οποίο χρησιμοποιείται για να ανιχνεύει και να καταγράφει τα χαρακτηριστικά του υποθαλάσσιου 

περιβάλλοντος. Κατασκευάζεται από την Koden Electronics, μια γνωστή εταιρεία στον τομέα των 

ναυτιλιακών και αλιευτικών συστημάτων. Το CVS-102 είναι ιδανικό για σκάφη και πλοία που 

δραστηριοποιούνται στην αλιεία, την πλοήγηση ή τη χαρτογράφηση του βυθού. 

Χαρακτηριστικά του Koden CVS-102: 

1. Ανίχνευση Βυθού και Ψαριών: Το CVS-102 χρησιμοποιεί ηχητικά κύματα (sonar) για να 

σκανάρει το βυθό και να εντοπίσει υποθαλάσσια χαρακτηριστικά, όπως ψάρια, βράχους, ύφαλους και 

άλλα αντικείμενα που βρίσκονται κάτω από την επιφάνεια του νερού. Οι πληροφορίες αυτές 

εμφανίζονται σε μια οθόνη, παρέχοντας μια σαφή εικόνα του βυθού. 

2. Οθόνη και Απεικόνιση: Το σύστημα διαθέτει οθόνη που απεικονίζει τα αποτελέσματα της 

σάρωσης σε πραγματικό χρόνο, με πληροφορίες για το βάθος του νερού, τη θέση των ψαριών, το βάθος 

των υφάλων ή άλλων αντικειμένων, και την πυκνότητα των ψαριών. Αυτή η εικόνα βοηθά τον χρήστη 

να κατανοήσει καλύτερα το υποθαλάσσιο τοπίο. 

3. Τεχνολογία Sonar: Χρησιμοποιεί την τεχνολογία sonar για να στείλει ηχητικά κύματα κάτω 

από το νερό, τα οποία ανακλώνται από αντικείμενα και επιστρέφουν στην μονάδα. Η ανάλυση αυτών 

των ανακλάσεων παρέχει πληροφορίες για το βάθος και τα χαρακτηριστικά του βυθού. 

4. Αναλυτικές Λειτουργίες: Το Koden CVS-102 έχει λειτουργίες που επιτρέπουν την ανάλυση του 

βυθού με διαφορετικά επίπεδα ευαισθησίας, διευκολύνοντας τη διάκριση στόχων και χαρακτηριστικών 

στο βυθό. Μπορεί να ανιχνεύσει περιοχές με πυκνότητα ψαριών και να εμφανίσει τις ακριβείς θέσεις 

τους. 

5. Ανθεκτικότητα: Είναι κατασκευασμένο για να αντέχει σε θαλάσσιες συνθήκες, με 

ανθεκτικότητα σε αλατότητα και υγρασία, εξασφαλίζοντας ότι λειτουργεί αξιόπιστα σε δύσκολες 

θαλάσσιες συνθήκες. 
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Χρήση: 

Το Koden CVS-102 χρησιμοποιείται κυρίως για: 

1. Αλιεία: Είναι ιδανικό για τους ψαράδες, επαγγελματίες ή ερασιτέχνες, για την ανίχνευση των 

ψαριών κάτω από το νερό και τη βελτίωση της αποδοτικότητας της αλιείας. Το σύστημα τους επιτρέπει 

να εντοπίσουν περιοχές με μεγάλη πυκνότητα ψαριών και να προσαρμόσουν την αλιευτική τους 

στρατηγική. 

2. Χαρτογράφηση Βυθού: Το CVS-102 είναι επίσης χρήσιμο για τη χαρτογράφηση του βυθού και 

την ανάλυση υποθαλάσσιων χαρακτηριστικών. Βοηθά τους ναυτικούς να εντοπίσουν υφάλους, βράχους 

ή άλλες επικίνδυνες περιοχές που μπορεί να θέσουν σε κίνδυνο την ασφαλή πλοήγηση. 

3. Ασφάλεια Πλοήγησης: Χρησιμοποιείται για την ασφαλή πλοήγηση, καθώς βοηθά τους 

κυβερνήτες να προσδιορίσουν το βάθος του νερού και να αποφεύγουν επικίνδυνες περιοχές όπως 

υφάλους ή βραχώδεις περιοχές, ιδιαίτερα σε περιοχές με περιορισμένη ορατότητα. 

4. Επαγγελματική Χρήση: Επαγγελματίες της ναυτιλίας και της αλιείας το χρησιμοποιούν για τον 

εντοπισμό στόχων, όπως ψάρια ή άλλες θαλάσσιες οντότητες, και για τη βελτίωση της 

αποτελεσματικότητας στις επιχειρησιακές τους δραστηριότητες. 

Συνολικά: 

Το Koden CVS-102 είναι ένα ισχυρό εργαλείο για την ανίχνευση ψαριών και την καταγραφή του βυθού, 

προσφέροντας πολύτιμες πληροφορίες για την ασφαλή και αποτελεσματική ναυσιπλοΐα και αλιεία. 

Συνδυάζει την τεχνολογία sonar με τη δυνατότητα ανάλυσης του βυθού, καθιστώντας το απαραίτητο 

εργαλείο για επαγγελματίες και ερασιτέχνες που δραστηριοποιούνται στη θάλασσα. 
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Healthkit IB-2A 

 

4.7 Έκθεμα Healthkit Impedance Bridge IB-2A 

 

Το Healthkit Impedance Bridge IB-2A είναι μια συσκευή που χρησιμοποιείται για τη μέτρηση και τη 

δοκιμή της ηλεκτρικής αντίστασης (impedance) σε διάφορα ηλεκτρικά ή ηλεκτρονικά κυκλώματα, 

καθώς και σε συσκευές ή εξαρτήματα που σχετίζονται με τον ανθρώπινο οργανισμό ή την ιατρική 

τεχνολογία. Η αντίσταση είναι μια κρίσιμη παράμετρος για πολλές εφαρμογές, όπως για την εκτίμηση 

της ποιότητας και των χαρακτηριστικών συσκευών, αισθητήρων, ή άλλων ηλεκτρικών συστημάτων. 

 

Χαρακτηριστικά του Healthkit IB-2A: 

1. Γέφυρα Αντίστασης (Impedance Bridge): Το IB-2A είναι μια συσκευή μέτρησης που 

χρησιμοποιεί την αρχή της γέφυρας αντίστασης για να μετρήσει τη συνολική αντίσταση (ή εμπέδηση) 

ενός αντικειμένου ή κυκλώματος. Αυτή η μέθοδος βασίζεται στην εξισορρόπηση δύο αντιστάσεων για 

να βρεθεί η άγνωστη αντίσταση. 

2. Μετρήσεις Υψηλής Ακρίβειας: Η συσκευή προσφέρει ακριβείς μετρήσεις σε ένα εύρος 

συχνοτήτων και τιμών αντίστασης, χρησιμοποιούμενη για την αξιολόγηση κυκλωμάτων, αντιστάσεων 

ή άλλων ηλεκτρικών χαρακτηριστικών. Είναι συνήθως πιο ακριβής και αξιόπιστη σε σύγκριση με άλλες 

βασικές μεθόδους μέτρησης. 

3. Ευκολία Χρήσης: Το IB-2A διαθέτει έναν πίνακα ελέγχου και δείκτες που επιτρέπουν στον 

χρήστη να ρυθμίσει και να μετρήσει εύκολα την αντίσταση. Οι χρήστες συνήθως ρυθμίζουν την ένδειξη 

της γέφυρας αντίστασης μέχρι να επιτύχουν ισορροπία και να διαβάσουν την αντίσταση της συσκευής 

ή του εξαρτήματος που δοκιμάζεται. 

4. Πολυάριθμες Εφαρμογές: Η συσκευή αυτή είναι χρήσιμη σε διάφορους τομείς, όπως στον 

έλεγχο ηλεκτρονικών εξαρτημάτων, στην εκτίμηση ιατρικών αισθητήρων (π.χ. ηλεκτροκαρδιογράφημα 

- ECG), καθώς και στην έρευνα και ανάπτυξη συσκευών που απαιτούν ακριβείς μετρήσεις αντίστασης. 
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Χρήση: 

Το Healthkit IB-2A χρησιμοποιείται κυρίως για: 

1. Δοκιμές Αντίστασης σε Ηλεκτρονικά Κυκλώματα: Χρησιμοποιείται από ηλεκτρονικούς 

μηχανικούς και τεχνικούς για τη μέτρηση της αντίστασης σε διάφορα ηλεκτρονικά κυκλώματα και 

εξαρτήματα, όπως αντιστάσεις, πυκνωτές, και άλλες συσκευές. 

2. Ιατρικές Εφαρμογές: Ειδικά σε τομείς που σχετίζονται με την ιατρική, το IB-2A μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί για τη μέτρηση της αντίστασης σε αισθητήρες και άλλες ιατρικές συσκευές, όπως 

ηλεκτροκαρδιογράφημα (ECG) ή άλλα συστήματα που παρακολουθούν την ηλεκτρική δραστηριότητα 

του ανθρώπινου σώματος. 

3. Αναγνώριση Υλικών: Μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για την αξιολόγηση υλικών και 

συσκευών που βασίζονται σε ηλεκτρική αντίσταση, βοηθώντας να καθοριστεί η ποιότητα ή η απόδοση 

τους σε συγκεκριμένες εφαρμογές. 

4. Πειραματική Έρευνα και Ανάπτυξη: Η συσκευή είναι χρήσιμη σε εργαστήρια και ερευνητικά 

περιβάλλοντα για τη μέτρηση της αντίστασης σε διάφορα αντικείμενα ή υλικά κατά τη διάρκεια 

πειραμάτων και αναλύσεων. 

Συνολικά: 

Το Healthkit Impedance Bridge IB-2A είναι ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο για την ακριβή μέτρηση 

της ηλεκτρικής αντίστασης σε ποικίλες εφαρμογές, τόσο σε ηλεκτρονικά κυκλώματα όσο και σε ιατρικά 

συστήματα. Η ακριβής μέτρηση της αντίστασης είναι σημαντική για τη διασφάλιση της ποιότητας, της 

απόδοσης και της ασφάλειας σε πολλές τεχνολογικές και επιστημονικές περιοχές. 
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Marine Radar Furuno R80KE011 

 

 

4.8 Έκθεμα  Marine Radar Furuno 

 

1. Το Marine Radar Furuno R80KE011 είναι ένα ναυτιλιακό ραντάρ που κατασκευάζεται από την 

Furuno, μια από τις κορυφαίες εταιρείες στον τομέα των ναυτιλιακών ηλεκτρονικών συστημάτων. Το 

συγκεκριμένο ραντάρ χρησιμοποιείται για τη ναυτιλία και την ασφάλεια των σκαφών, καθώς παρέχει 

δεδομένα για την ανίχνευση άλλων σκαφών, εμποδίων και ναυτιλιακών κινδύνων γύρω από το πλοίο, 

ακόμη και σε συνθήκες περιορισμένης ορατότητας (όπως ομίχλη ή βροχή). 

Χαρακτηριστικά και Χρήση: 

• Ανίχνευση στόχων: Το ραντάρ χρησιμοποιεί ηλεκτρομαγνητικά κύματα για να εντοπίσει και να 

απεικονίσει αντικείμενα γύρω από το σκάφος, όπως άλλα σκάφη, εμπόδια, νησιά ή φράγματα. 

• Διασφάλιση ασφαλούς πλοήγησης: Το R80KE011 είναι χρήσιμο για την ασφαλή πλοήγηση σε 

ασταθή ή δύσκολες συνθήκες θάλασσας, καθώς το ραντάρ βοηθά τους ναυτικούς να αποφύγουν 

συγκρούσεις και να αναγνωρίσουν επικίνδυνες καταστάσεις σε κοντινές και μακρινές αποστάσεις. 

• Οθόνη και έλεγχος: Η πληροφορία που συλλέγεται από το ραντάρ εμφανίζεται σε μια οθόνη, 

δίνοντας στους ναυτικούς μια σαφή εικόνα του περιβάλλοντος γύρω από το σκάφος. Η οθόνη μπορεί 

να προσφέρει λειτουργίες όπως ζουμ, απεικόνιση στόχων και ανάλυση καιρικών συνθηκών. 
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Χρήση: 

Το ραντάρ R80KE011 χρησιμοποιείται κυρίως από πλοιάρχους και πλήρωμα πλοίων για: 

1. Ανίχνευση άλλων σκαφών και εμποδίων για τη διατήρηση της απόστασης και την αποφυγή 

σύγκρουσης. 

1. Πλοήγηση σε δύσκολες καιρικές συνθήκες (όπως ομίχλη, βροχή ή νύχτα) όταν η ορατότητα 

είναι περιορισμένη. 

1. Αξιολόγηση καιρικών συνθηκών και προβλέψεις για την ασφαλή πορεία του σκάφους. 

Το ραντάρ είναι επίσης χρήσιμο για τη ναυτική ασφάλεια, τη συντήρηση της αποστάσεως ασφαλείας 

από άλλα σκάφη και τη διευκόλυνση της πλοήγησης σε περιοχές με πολλούς κινδύνους ή σφιχτούς 

διαύλους. 

Συνολικά: 

Το Furuno R80KE011 είναι ένα αξιόπιστο και ισχυρό εργαλείο για την ασφάλεια της ναυσιπλοΐας, 

παρέχοντας στους ναυτικούς τα εργαλεία που χρειάζονται για την ασφαλή και ακριβή πλοήγηση σε 

κάθε είδους καιρικές συνθήκες. 
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Avometer 8 

 

 

4.9 Έκθεμα Avometer 8 

 

Το Avometer 8 είναι ένα αναλογικό πολύμετρο (multimeter), το οποίο χρησιμοποιείται για τη 

μέτρηση διαφόρων ηλεκτρικών παραμέτρων, όπως τάση (voltage), ρεύμα (current) και αντίσταση 

(resistance). Ανήκει στην οικογένεια των Avometers, που είναι γνωστά για την ποιότητά τους και 

χρησιμοποιούνται σε επαγγελματικά και βιομηχανικά περιβάλλοντα. 

Χαρακτηριστικά του Avometer 8: 

1. Αναλογική Οθόνη: Το Avometer 8 είναι αναλογικό, πράγμα που σημαίνει ότι έχει μια 

κλίμακα μέτρησης και δείκτη (needle) που κινείται πάνω στην κλίμακα ανάλογα με την τιμή που 

μετράται. Η κλίμακα αυτή μπορεί να περιλαμβάνει διαβάθμιση για μέτρηση τάσης (AC και DC), 

ρεύματος (AC και DC), αντίστασης, καθώς και άλλες παραμέτρους. 

2. Μέτρηση Τάσης, Ρεύματος και Αντίστασης: 

• Τάση (DC και AC): Χρησιμοποιείται για την μέτρηση της τάσης σε κυκλώματα συνεχούς 

(DC) και εναλλασσόμενου (AC) ρεύματος. 

• Ρεύμα (DC και AC): Χρησιμοποιείται για την μέτρηση του ρεύματος που ρέει μέσα σε ένα 

κύκλωμα, είτε συνεχούς (DC) είτε εναλλασσόμενου (AC). 

• Αντίσταση (Ω): Χρησιμοποιείται για τη μέτρηση της αντίστασης των ηλεκτρικών 

εξαρτημάτων, όπως αντιστάσεις, καλώδια ή άλλες συσκευές. 

3. Αντίσταση και Έλεγχος Κυκλωμάτων: Είναι χρήσιμο για τη διάγνωση κυκλωμάτων και την 

ανίχνευση προβλημάτων, όπως βραχυκυκλώματα ή ανοιχτά κυκλώματα (όταν η αντίσταση είναι πολύ 

μεγάλη). 

4. Αξιοπιστία και Ανθεκτικότητα: Η ποιότητα κατασκευής του Avometer 8 το καθιστά 

αξιόπιστο εργαλείο για καθημερινή χρήση σε εργαστήρια, βιομηχανίες και προσωπικές επισκευές 

ηλεκτρονικών ή ηλεκτρικών συσκευών. 

Χρήση: 

Το Avometer 8 χρησιμοποιείται κυρίως για: 

1. Ηλεκτρονική και Ηλεκτρική Διάγνωση: Ιδανικό για την επισκευή και τη διάγνωση 

ηλεκτρονικών και ηλεκτρικών κυκλωμάτων. Οι μηχανικοί και τεχνικοί χρησιμοποιούν το πολύμετρο 
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για να ελέγξουν κυκλώματα και να εντοπίσουν προβλήματα όπως σφάλματα στην τροφοδοσία, 

σπασμένα καλώδια ή σφάλματα σε εξαρτήματα. 

2. Μέτρηση Κυκλωμάτων: Χρησιμοποιείται για να ελέγξει την τάση, το ρεύμα και την 

αντίσταση σε κυκλώματα τόσο DC όσο και AC, σε εφαρμογές όπως συστήματα φωτισμού, 

ηλεκτρονικά κυκλώματα ή βιομηχανικά εργαλεία. 

3. Βιομηχανικές και Καταναλωτικές Εφαρμογές: Σε βιομηχανικές εφαρμογές χρησιμοποιείται 

για τη μέτρηση ρευμάτων και τάσεων σε ηλεκτρικά συστήματα ή για τη συντήρηση και έλεγχο 

εξοπλισμού. 

4. Εργαστηριακή Χρήση: Χρησιμοποιείται σε εργαστήρια για πειραματισμούς, αναλύσεις και 

έλεγχο ηλεκτρικών εξαρτημάτων ή κυκλωμάτων. 

5. Επισκευές Οικιακών Συσκευών και Αυτοκινήτων: Το Avometer 8 μπορεί να χρησιμοποιηθεί 

για τη μέτρηση τάσης, ρεύματος και αντίστασης σε οικιακές συσκευές ή συστήματα αυτοκινήτων, 

βοηθώντας στην αποκατάσταση ή επισκευή προβλημάτων. 

Συνολικά: 

Το Avometer 8 είναι ένα βασικό αλλά πολύ χρήσιμο εργαλείο για τη μέτρηση βασικών ηλεκτρικών 

παραμέτρων όπως τάση, ρεύμα και αντίσταση. Είναι δημοφιλές για την αξιοπιστία και την ακρίβειά 

του και χρησιμοποιείται ευρέως σε εργαστήρια, βιομηχανίες και επισκευές ηλεκτρονικών ή 

ηλεκτρικών συσκευών. Η αναλογική του μορφή το καθιστά εύκολο στη χρήση για πολλούς 

επαγγελματίες και ερασιτέχνες τεχνικούς. 
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Leybold 53186 

 

4.10 Έκθεμα Leybold 53186 

 

Το Leybold 53186 είναι μια συσκευή διάγνωσης και μέτρησης κενού, που ανήκει στη σειρά των 

συσκευών αντλιών κενού και μετρητών κενού που παράγονται από τη Leybold, μια γνωστή εταιρεία 

στον τομέα των συστημάτων κενού και των λύσεων για βιομηχανίες και εργαστήρια. 

Χαρακτηριστικά του Leybold 53186: 

1. Μετρητής Κενού (Vacuum Gauge): Ο Leybold 53186 χρησιμοποιείται για τη μέτρηση της 

πίεσης σε συστήματα κενού. Ανιχνεύει τις πιέσεις χαμηλού κενού, που είναι κρίσιμες για πολλές 

εφαρμογές, όπως στην κατασκευή εξοπλισμού υψηλής τεχνολογίας, στην επεξεργασία υλικών και 

στις βιομηχανικές διαδικασίες που απαιτούν υψηλές ή πολύ χαμηλές πιέσεις αέρα. 

2. Αντίσταση για Υψηλή Ακρίβεια: Ο μετρητής αυτός παρέχει πολύ ακριβείς μετρήσεις πίεσης, 

οι οποίες είναι ζωτικής σημασίας για τη διασφάλιση της σωστής λειτουργίας συστημάτων κενού. 

Είναι ιδανικός για εργασίες όπου η πίεση πρέπει να διατηρείται σε συγκεκριμένα όρια, για 

παράδειγμα στη βιομηχανία ημιαγωγών, στις επιστημονικές έρευνες ή στη συντήρηση εξοπλισμού 

κενού. 

3. Εύρος Πίεσης: Το Leybold 53186 μπορεί να μετράει πίεση σε ευρύ εύρος, από πολύ υψηλές 

πιέσεις μέχρι χαμηλές πιέσεις σε συνθήκες κενού, κάτι που το καθιστά ιδιαίτερα χρήσιμο σε 

εξειδικευμένες εφαρμογές. 

4. Αξιοπιστία και Ανθεκτικότητα: Όπως οι περισσότερες συσκευές της Leybold, το 53186 είναι 

σχεδιασμένο να αντέχει σε σκληρές συνθήκες εργασίας και να παρέχει αξιόπιστα αποτελέσματα 

ακόμη και σε απαιτητικά περιβάλλοντα. 

Χρήση: 

Το Leybold 53186 χρησιμοποιείται κυρίως για: 

1. Μέτρηση Πίεσης σε Συστημα Κενού: Χρησιμοποιείται σε συστήματα που λειτουργούν υπό 

κενό, όπως αντλίες κενού, χημικές διεργασίες, και εργαστηριακές εφαρμογές που απαιτούν ακριβή 

μέτρηση πίεσης για τη σωστή λειτουργία τους. 

2. Συντήρηση Συσκευών Κενού: Βοηθά στον έλεγχο και την παρακολούθηση των συστημάτων 

κενού, παρέχοντας δεδομένα για τη σωστή συντήρηση αντλιών κενού και άλλων εξαρτημάτων που 

επηρεάζονται από την πίεση του αέρα. 
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3. Εφαρμογές σε Βιομηχανίες Υψηλής Τεχνολογίας: Ιδανικό για βιομηχανίες και εργαστήρια 

όπου απαιτείται υψηλή ακρίβεια στη μέτρηση της πίεσης κενού, όπως στη βιομηχανία ημιαγωγών, 

στην παραγωγή φωτιστικών λαμπτήρων, στην αεροδιαστημική και στις εφαρμογές υλικών και 

επιστημονικών πειραμάτων. 

4. Εφαρμογές στη Βιομηχανία Επαναχρησιμοποίησης Ενέργειας και Ανακύκλωσης: Σε διάφορες 

βιομηχανικές διαδικασίες που απαιτούν αυστηρή παρακολούθηση του κενού για την ασφαλή και 

αποδοτική λειτουργία των συστημάτων, όπως στη διαδικασία της ανακύκλωσης ή της 

επαναχρησιμοποίησης ενέργειας. 

Συνολικά: 

Το Leybold 53186 είναι μια εξειδικευμένη συσκευή για τη μέτρηση της πίεσης σε συστήματα κενού, 

χρησιμοποιούμενη κυρίως σε βιομηχανικές και επιστημονικές εφαρμογές που απαιτούν ακριβείς και 

αξιόπιστες μετρήσεις. Η αντοχή του και η ικανότητά του να λειτουργεί σε δύσκολες συνθήκες το 

καθιστούν ιδανικό για τη συντήρηση και διάγνωση συστημάτων κενού σε τομείς όπως η βιομηχανία 

ημιαγωγών, οι ερευνητικές εφαρμογές, και η κατασκευή εξειδικευμένων βιομηχανικών συσκευών. 
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Siemens D355 

 

4.11 Έκθεμα Siemens D355 

 

Το Siemens D355 είναι ένα αναλογικό όργανο μέτρησης που συνήθως χρησιμοποιείται για τη 

μέτρηση και την παρακολούθηση ηλεκτρικών παραμέτρων όπως τάση, ρεύμα, και αντίσταση σε 

διάφορα ηλεκτρικά και ηλεκτρονικά κυκλώματα. Ανήκει στην οικογένεια των πολύμετρων ή 

μετρητών της Siemens και έχει σχεδιαστεί για επαγγελματική χρήση σε εργαστήρια, βιομηχανίες ή 

ακόμη και για γενικές διαγνωστικές εφαρμογές. 

Χαρακτηριστικά του Siemens D355: 

1. Αναλογική Σχεδίαση: Όπως πολλά παλαιότερα μοντέλα, το Siemens D355 διαθέτει 

αναλογική κλίμακα μέτρησης. Αυτό σημαίνει ότι η μέτρηση εμφανίζεται μέσω μιας βελόνας (needle) 

που κινείται πάνω σε μια κλίμακα ανάλογα με την τιμή του μετρούμενου παραμέτρου. Αυτό μπορεί 

να επιτρέπει στους χρήστες να παρακολουθούν πιο γρήγορα και ομαλά τις μεταβολές στις μετρήσεις. 

2. Μέτρηση Ρεύματος και Τάσης: Το D355 χρησιμοποιείται για τη μέτρηση της τάσης (AC και 

DC) και του ρεύματος (AC και DC). Οι χρήστες μπορούν να συνδέσουν το όργανο στο κύκλωμα για 

να παρακολουθήσουν την απόδοση του, τόσο σε συνεχή όσο και σε εναλλασσόμενο ρεύμα. 

3. Αντίσταση (Ω): Επίσης, παρέχει τη δυνατότητα μέτρησης αντίστασης (ohms), επιτρέποντας 

στους χρήστες να ελέγχουν την κατάσταση ηλεκτρονικών εξαρτημάτων ή κυκλωμάτων. 

4. Αξιοπιστία και Ανθεκτικότητα: Όπως τα περισσότερα όργανα της Siemens, το D355 είναι 

σχεδιασμένο για να είναι αξιόπιστο και ανθεκτικό, κατάλληλο για χρήση σε επαγγελματικές και 

βιομηχανικές εφαρμογές. 

Χρήση του Siemens D355: 

Το Siemens D355 χρησιμοποιείται σε ποικίλες εφαρμογές, όπως: 

1. Διαγνωστικά σε Ηλεκτρονικά Κυκλώματα: Χρησιμοποιείται για τη διάγνωση προβλημάτων 

σε κυκλώματα, για να μετρηθεί η τάση, το ρεύμα ή η αντίσταση και να εντοπιστούν βραχυκυκλώματα 

ή κατεστραμμένα εξαρτήματα. 

2. Βιομηχανικές Εφαρμογές: Σε βιομηχανικούς τομείς, το D355 χρησιμοποιείται για τη μέτρηση 

και παρακολούθηση ηλεκτρικών παραμέτρων σε βιομηχανικά συστήματα, ελέγχοντας την απόδοση 

ηλεκτρολογικών συσκευών και εξοπλισμού. 
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3. Εργαστηριακή Χρήση: Εργαστήρια που ασχολούνται με την ανάπτυξη και τη δοκιμή 

ηλεκτρονικών κυκλωμάτων χρησιμοποιούν το D355 για να εξασφαλίσουν ότι τα κυκλώματα 

λειτουργούν σωστά και να κάνουν μετρήσεις κατά τη διάρκεια πειραμάτων. 

4. Συντήρηση και Επισκευές: Χρησιμοποιείται επίσης σε διαδικασίες συντήρησης και επισκευής 

ηλεκτρικών συσκευών, μετρώντας την τάση ή το ρεύμα που διαρρέει από αυτές, για να εντοπιστούν 

προβλήματα. 

5. Ελέγχους σε Οικιακά και Βιομηχανικά Συστήματα Ρεύματος: Χρησιμοποιείται για να ελέγξει 

τις τάσεις σε οικιακά ή βιομηχανικά συστήματα ρεύματος, διασφαλίζοντας ότι τα συστήματα 

λειτουργούν εντός των επιθυμητών ορίων. 

Συνολικά: 

Το Siemens D355 είναι ένα αξιόπιστο και ακριβές αναλογικό πολύμετρο, που παρέχει τη δυνατότητα 

μέτρησης βασικών ηλεκτρικών παραμέτρων όπως τάση, ρεύμα και αντίσταση. Είναι χρήσιμο σε 

επαγγελματικές εφαρμογές, εργαστήρια, και βιομηχανίες για τη διάγνωση, τη συντήρηση και τη 

δοκιμή ηλεκτρικών και ηλεκτρονικών συστημάτων.  
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Euromarine Video – Hydrograph 

 

 

4.12 Έκθεμα Euromarine Video - Hydrograph 

 

Το Euromarine Video - Hydrograph είναι μια υδρογραφική συσκευή που χρησιμοποιείται κυρίως για 

υποβρύχιες μετρήσεις και για τη χαρτογράφηση του πυθμένα της θάλασσας ή άλλων υδάτινων 

σωμάτων. Η συσκευή συνδυάζει τη χρήση βίντεο και υδρογραφικών τεχνολογιών για να παρέχει 

οπτικές και ποσοτικές πληροφορίες σχετικά με το περιβάλλον κάτω από την επιφάνεια του νερού. 

Χαρακτηριστικά: 

1. Βίντεο και Εικόνα Υποβρύχιας Καταγραφής: Το σύστημα περιλαμβάνει κάμερα βίντεο, η οποία 

χρησιμοποιείται για την καταγραφή εικόνας κάτω από το νερό. Οι χρήστες μπορούν να 

παρακολουθήσουν σε πραγματικό χρόνο ή να καταγράψουν τις εικόνες για περαιτέρω ανάλυση. 

2. Υδρογραφική Μέτρηση: Συνδυάζει δεδομένα από υδρογραφικούς αισθητήρες, όπως 

ηχογραφικά συστήματα (sonar) ή άλλες τεχνολογίες μέτρησης βάθους, για να προσδιορίσει την 

τοπογραφία του πυθμένα, τη διάταξη υποβρύχιων χαρακτηριστικών, καθώς και άλλες παραμέτρους που 

σχετίζονται με την υποβρύχια περιοχή. 

3. Δημιουργία Υποβρύχιων Χαρτών: Με τη βοήθεια αυτών των δεδομένων, οι χρήστες μπορούν 

να δημιουργούν υποβρύχια τοπογραφικά σχέδια ή χάρτες, που δείχνουν τις ακριβείς διαστάσεις και την 

τοποθεσία του πυθμένα ή άλλων χαρακτηριστικών του βυθού (π.χ. ναυάγια, βραχία, υποθαλάσσιες 

δομές). 

Χρήση: 

Η Euromarine Video - Hydrograph χρησιμοποιείται σε διάφορους τομείς που απαιτούν ακριβείς 

υποβρύχιες μετρήσεις και καταγραφές εικόνας: 

1. Υδρογραφικές Έρευνες: Χρησιμοποιείται σε θαλάσσιες έρευνες για τη χαρτογράφηση του 

βυθού των ωκεανών, των θαλασσών ή των λιμνών. Οι υδρογράφοι χρησιμοποιούν αυτήν την τεχνολογία 

για να δημιουργήσουν χάρτες και μοντέλα του υποβρύχιου περιβάλλοντος. 

2. Διαχείριση Θαλάσσιων Πόρων: Ιδιαίτερα χρήσιμο για τις θαλάσσιες και αλιευτικές βιομηχανίες 

για την παρακολούθηση και την προστασία των θαλάσσιων πόρων. Οι εικόνες και οι μετρήσεις βοηθούν 

στην καταγραφή της κατάστασης του πυθμένα και της υποθαλάσσιας ζωής. 
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3. Αξιολόγηση Ναυτικών Οδών και Καναλιών: Χρησιμοποιείται για να εξετάσει τις ναυτικές 

οδούς, τα κανάλια και τις θαλάσσιες υποδομές, ώστε να διασφαλιστεί η ασφάλεια της ναυσιπλοΐας. 

4. Περιβαλλοντική Παρακολούθηση: Χρησιμοποιείται για την παρακολούθηση της υποβρύχιας 

οικολογίας και της υγείας των θαλάσσιων οικοσυστημάτων, για παράδειγμα, την αξιολόγηση των 

κοραλλιογενών υφάλων και άλλων ευαίσθητων περιοχών. 

5. Αναζητήσεις και Διάσωση (SAR): Μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε επιχειρήσεις διάσωσης για να 

εντοπιστούν ναυάγια, χαμένα σκάφη ή άλλες υποβρύχιες κατασκευές. 

6. Αναλυτικά Συστήματα: Η καταγραφή βίντεο και οι μετρήσεις σε πραγματικό χρόνο επιτρέπουν 

την ανάλυση των δεδομένων μέσω υπολογιστών και λογισμικών, δημιουργώντας μια ολοκληρωμένη 

εικόνα του υποβρύχιου περιβάλλοντος. 

Συνολικά: 

Το Euromarine Video - Hydrograph είναι ένα εξαιρετικά χρήσιμο εργαλείο για υδρογραφικές και 

υποβρύχιες έρευνες, συνδυάζοντας βίντεο με υδρογραφικά δεδομένα για τη δημιουργία λεπτομερών 

υποβρύχιων χαρτών και την παρακολούθηση του υποθαλάσσιου κόσμου. Χρησιμοποιείται σε πολλούς 

τομείς, όπως η θαλάσσια έρευνα, η ναυσιπλοΐα, η περιβαλλοντική παρακολούθηση και οι επιχειρήσεις 

διάσωσης.  
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Belcom MC-7000 

 

 

4.13 Έκθεμα Belcom MC-7000  

 

Το Belcom MC-7000 είναι μια φορητή συσκευή ασυρμάτου, που χρησιμοποιήθηκε κυρίως από 

ραδιοερασιτέχνες. Κατασκευάστηκε από την Belcom, μια εταιρεία που ήταν γνωστή για την παραγωγή 

υψηλής ποιότητας εξοπλισμού επικοινωνίας, ειδικά κατά τη δεκαετία του 1970 και 1980. Η συσκευή 

αυτή αποτελεί χαρακτηριστικό παράδειγμα ραδιοεξοπλισμού της εποχής της, με λειτουργίες και 

δυνατότητες που την έκαναν δημοφιλή στον χώρο της ερασιτεχνικής ραδιοεπικοινωνίας. 

 

Χαρακτηριστικά του MC-7000:  

 

1. Τύπος συσκευής: Ραδιοπομπός-δέκτης (transceiver) για ερασιτεχνική χρήση. 

2. Εύρος συχνοτήτων: Εστιάζει στις μπάντες HF (High Frequency), που χρησιμοποιούνται για 

μεγάλες αποστάσεις επικοινωνίας. 

3. Λειτουργίες: 

• Υποστηρίζει φωνητική επικοινωνία (AM/SSB) και CW (Morse code). 

• Διαθέτει δυνατότητες συντονισμού για βέλτιστη λήψη και εκπομπή. 

4. Σχεδίαση: 

• Συμπαγής και φορητός σχεδιασμός. 

• Μεταλλικό περίβλημα για αντοχή. 

5. Χρήση: 

• Αγαπητή επιλογή για υπαίθριες δραστηριότητες ραδιοερασιτεχνών. 

• Ενσωματώνει μπαταρία ή δυνατότητα σύνδεσης με εξωτερική παροχή ρεύματος. 
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Αξιοσημείωτα στοιχεία: 

 

• Ποιότητα κατασκευής: Η Belcom ήταν γνωστή για τη στιβαρή κατασκευή των προϊόντων της, 

και το MC-7000 δεν αποτελεί εξαίρεση. 

• Αναγνώριση από ραδιοερασιτέχνες: Θεωρείται συσκευή αξιόπιστη και εύκολη στη χρήση. 

• Συλλεκτική αξία: Σήμερα, το MC-7000 είναι δημοφιλές στους συλλέκτες ραδιοεξοπλισμού, 

λόγω της ιστορικής του σημασίας και της ανθεκτικότητας του.      

 

PULSE DISTORTION METER TR 3T2 

 

 

4.14 Έκθεμα PULSE DISTORTION METER TR 3T2 

 

Χαρακτηριστικά:  

Αν και οι λεπτομέρειες για το συγκεκριμένο μοντέλο ενδέχεται να είναι περιορισμένες, ορισμένα 

γενικά χαρακτηριστικά τέτοιων συσκευών περιλαμβάνουν: 

1. Αντικείμενο Μέτρησης: 

 Ανάλυση παλμών: Μετρά χαρακτηριστικά όπως πλάτος, συχνότητα, διάρκεια και 

παραμόρφωση. 

 Παραμόρφωση: Εντοπισμός ανωμαλιών όπως θόρυβος, jitter (χρονικές αποκλίσεις) ή 

παραμόρφωση μορφής κύματος. 

2. Εφαρμογές: 

 Έλεγχος και βαθμονόμηση συστημάτων τηλεπικοινωνιών. 

 Ανάλυση ψηφιακών και αναλογικών κυκλωμάτων. 

 Δοκιμές μετάδοσης δεδομένων ή σήματος σε καλωδιακές ή ασύρματες γραμμές. 

 

3. Τεχνικά χαρακτηριστικά: 
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 Εύρος συχνοτήτων: Ρύθμιση για τη μέτρηση παλμών σε συγκεκριμένο φάσμα 

συχνοτήτων. 

 Είσοδοι/Έξοδοι: Μπορεί να διαθέτει συνδέσεις για διάφορα είδη σημάτων (ψηφιακά 

ή αναλογικά). 

 Οθόνη και ανάλυση δεδομένων: Παροχή γραφικής ή αριθμητικής παρουσίασης της 

παραμόρφωσης. 

4. Κατασκευαστής και πλαίσιο χρήσης: 

 Πιθανόν να είναι εξοπλισμός που χρησιμοποιείται σε εργαστήρια έρευνας και 

ανάπτυξης, τηλεπικοινωνιακούς οργανισμούς ή εξειδικευμένες βιομηχανικές 

εφαρμογές. 

 

Σημασία και Χρήση 

Η χρήση ενός Pulse Distortion Meter όπως το TR 3T2 είναι κρίσιμη για: 

 Ανίχνευση προβλημάτων: Επιτρέπει τη διάγνωση δυσλειτουργιών σε συστήματα όπου η 

ακρίβεια των παλμών είναι ζωτικής σημασίας. 

 Βελτιστοποίηση Σχεδιασμού: Βοηθά στη βελτίωση σχεδιασμών κυκλωμάτων και 

συστημάτων επικοινωνίας. 

 Εξασφάλιση Ποιότητας: Χρησιμοποιείται για τον έλεγχο ποιότητας σε κατασκευές που 

βασίζονται σε σήματα παλμών. 

 

ΛΥΧΝΙΕΣ 

 

4.11 Έκθεμα Λυχνίες 

Η ηλεκτρονική λυχνία ή λυχνία κενού ή θερμιονική βαλβίδα, είναι μια διάταξη σε χαμηλή πίεση (σχεδόν 

κενό) που επιτρέπει την ελεγχόμενη μεταβλητή ροή ηλεκτρονίων μέσα σε ένα ηλεκτρονικό κύκλωμα 

και αποτέλεσε την αρχή των σύγχρονων ηλεκτρονικών συστημάτων. Οι λυχνίες μπορούν να 

χρησιμοποιηθούν ως ανορθωτές, ενισχυτές ή διακόπτες καθώς και σε άλλα κυκλώματα που σχετίζονται 

με τη μεταφορά ηλεκτρικών σημάτων. Οι λυχνίες κενού βασίζονται στη θερμιονική εκπομπή 

ηλεκτρονίων από ένα σύρμα ή μια θερμή κάθοδο. Χρησιμοποιήθηκαν πολύ και χρησιμοποιούνται 

(περιορισμένα πλέον), για την κατασκευή και λειτουργία ραδιοφώνων, τηλεοράσεων, ενισχυτών 

ισχύος, ραντάρ και σε αναλογικούς και ψηφιακούς υπολογιστές. Ουσιαστικά, έχει αντικατασταθεί από 

το τρανζίστορ. 
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ΠΥΚΝΩΤΕΣ 

 

4.11 Έκθεμα Πυκνωτές 

 

Πυκνωτής (συμβ. C) ονομάζεται ένα σύστημα δύο γειτονικών αγωγών ανάμεσα στους οποίους 

παρεμβάλλεται μονωτικό υλικό. Αυτό το μονωτικό υλικό μπορεί να είναι αέρας, πλαστικό, μίκα κ.α. Οι 

δύο αγωγοί ονομάζονται οπλισμοί του πυκνωτή, ενώ το παρεμβαλλόμενο υλικό ονομάζεται διηλεκτρικό 

του πυκνωτή. Βασικό χαρακτηριστικό κάθε πυκνωτή είναι η ιδιότητά του να αποθηκεύει ηλεκτρικό 

φορτίο, επομένως ηλεκτρική ενέργεια. Όταν ένας πυκνωτής είναι φορτισμένος, οι οπλισμοί του έχουν 

ηλεκτρικά φορτία κατά μέτρο ίσα και αντίθετα. Ονομάζουμε φορτίο του πυκνωτή (Qc) το φορτίο του 

θετικά φορτισμένου οπλισμού του. 

Μεταξύ των οπλισμών ενός φορτισμένου πυκνωτή αναπτύσσεται διαφορά δυναμικού, την οποία 

ονομάζουμε τάση του πυκνωτή (Vc). 

Το σταθερό πηλίκο του φορτίου ενός πυκνωτή προς την τάση του ονομάζεται χωρητικότητα του 

πυκνωτή και συμβολίζεται με το αγγλικό γράμμα C, που είναι το αρχικό γράμμα της λέξης Capacity: 

 

Εφαρμογές πυκνωτών: 

Λόγω της δυνατότητάς τους να αποθηκεύουν ηλεκτρικό φορτίο και να το αποδίδουν κατόπιν 

αποφορτιζόμενοι σε ένα κύκλωμα (δρώντας έτσι ουσιαστικά ως πηγές ρεύματος), οι πυκνωτές 

αποτελούν βασικά στοιχεία κάθε σύγχρονου ηλεκτρονικού κυκλώματος. Μερικές χρήσεις τους είναι σε 

κυκλώματα εξομάλυνσης τάσης, στη διαμόρφωση της συχνότητας εκπομπής ραδιοφωνικών πομπών, 

στις εισόδους και εξόδους των τρανζίστορς κ.α. 

 

Τύποι πυκνωτών: 

• Σταθεροί:  

Ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές & Μη ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές 

• Μεταβλητοί Πυκνωτές: 
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Ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές: 

 

4.12 Σύγχρονος Ηλεκτρολυτικός πυκνωτής 

 

Οι ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές αλουμινίου αποτελούνται από τυλιγμένες εναλλάξ μεταλλικές λωρίδες, 

μια από αλουμίνιο για την άνοδο και μια από χαλκό για την κάθοδο. Οι λωρίδες είναι διάσπαρτες μ' 

έναν πορώδη ιστό, πού εμβαπτίζεται σ' έναν ηλεκτρολύτη και περιτυλίσσονται σ' ένα κυλινδρικό πηνίο. 

Το αρχικά διαμορφωμένο φύλλο αλουμινίου χαράσσεται με οξύ, για να δημιουργηθούν πόροι στην 

επιφάνεια του φύλλου. Ή κατεργασία αυτή αυξάνει μέχρι και 50 φορές παραπάνω την ωφέλιμη 

επιφάνεια. Οι λωρίδες αλουμινίου συγκολλώνται επάνω στα φύλλα, πού αποτελούν την ηλεκτρική 

επαφή, ενώ ο αριθμός των λωρίδων εξαρτάται από το μήκος του φύλλου, πού χρησιμοποιείται. Το 

φύλλο της καθόδου (πού είναι κατασκευασμένο από χαλκό) χαράσσεται κατά τον ίδιο τρόπο και 

επικαλύπτεται προσθέτοντας ένα πολύ λεπτό στρώμα οξειδίου, πού αυξάνει σημαντικά τη 

χωρητικότητα του. Αν τα δύο φύλλα συνδεθούν σε σειρά στη συνολική χωρητικότητα θα επικρατεί 

τελικά ή χωρητικότητα της ανόδου. Κατασκευάζονται επίσης πυκνωτές τανταλίου με τη μορφή φύλλου, 

οι όποιοι είτε έχουν χαραχθεί με οξύ, είτε όχι. Μέχρι σήμερα τη μεγαλύτερη ζήτηση έχουν οι στερεοί 

πυκνωτές τανταλίου. Το ταντάλιο με τη μορφή σκόνης λιώνεται σε φούρνο και παίρνουμε ένα πορώδες 

σώμα πού διαμορφώνεται κυλινδρικά ή ως δίσκος. Το πορώδες σώμα στην περίπτωση αυτή αποτελεί 

την άνοδο του ηλεκτρολύτη. Το διηλεκτρικό στρώμα του οξειδίου του τανταλίου σχηματίζεται με 

ανοδική οξείδωση. Το ηλεκτρόδιο της καθόδου μπορεί να είναι είτε υγρός είτε στερεός ηλεκτρολύτης. 

Ο στερεός ηλεκτρολύτης παρασκευάζεται με εμβάπτιση της πορώδους ανόδου, πού σχηματίσθηκε σε 

νιτρικό μαγγάνιο. Ακολουθεί χημική διάσπαση του νιτρικού μαγγανίου με θέρμανση της ανόδου σε 

φούρνο και σχηματισμός στερεού στρώματος οξειδίου του μαγγανίου. Ή διαδικασία αυτή 

επαναλαμβάνεται αρκετές φορές, για να πάρουμε ικανοποιητικά παχύ στρώμα, ώστε να παρουσιάζει 

χαμηλή αντίσταση. Βυθίζοντας τελικά το οξείδιο του μαγγανίου σε συγκολλητικό λουτρό, σχηματίζεται 

επαφή, πού προσκολλάται στο μεταλλικό περίβλημα του πυκνωτή. Το στρώμα οξειδίου στους πυκνωτές 

τανταλίου είναι πολύ σταθερό και δεν φθείρεται μετά από μεγάλες χρονικές περιόδους ακινησίας. 

"Έτσι, η ιδιότητα του αυτή κάνει τους πυκνωτές ιδανικούς για στρατιωτικές και τηλεπικοινωνιακές 

εφαρμογές, όπου βασική απαίτηση είναι ή αξιοπιστία 
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Μη ηλεκτρολυτικοί πυκνωτές: 

 

 

4.13 Μή  Ηλεκτρολυτικός πυκνωτής Μίκας 

 

 

4.14 Μή Ηλεκτρολυτικός πυκνωτής Χάρτου 

 

Από τους μη ηλεκτρολυτικούς πυκνωτές, ενδιαφέρον παρουσιάζουν μόνο οι τύποι χάρτου, 

μεμβράνης, μίκας και ο κεραμικός πυκνωτής. Παλιότεροι τύποι, όπως σμάλτου, υαλώδους σμάλτου 

και ορισμένων κεραμικών, αναμένεται ότι θα εξαφανιστούν στα αμέσως επόμενα χρόνια. Τελικά, οι 

πυκνωτές μεμβράνης θα αντικαταστήσουν και τους πυκνωτές μίκας και χάρτου. Ή μίκα είναι ένα 

φυσικό διηλεκτρικό με πολύ χαμηλό συντελεστή διαχύσεως, δηλαδή πολύ υψηλή αντίσταση. Οι 

πυκνωτές κατασκευάζονται είτε από στοιβαγμένα φύλλα μίκας μ' επικάλυψη από ασήμι, πού 

χρησιμεύει για ηλεκτρόδια, είτε με ηλεκτρόδια από ελάσματα κασσιτέρου, τα όποια εισάγονται 

μεταξύ των στρωμάτων της μίκας. Οι πυκνωτές αυτοί είναι ιδιαίτερα χρήσιμοι σε εφαρμογές υψηλών 

τάσεων ή υψηλών συχνοτήτων, όπως στην ασύρματη επικοινωνία. Λόγω του ελέγχου πού μπορούμε 

να ασκήσουμε στη χημική σύνθεση των κεραμικών διηλεκτρικών, προκύπτει μια μεγάλη ποικιλία 

χρήσιμων ιδιοτήτων για τους πυκνωτές. 

Ένας συνηθισμένος τύπος κατασκευής αποτελείται από έναν κεραμικό σωλήνα με επιμεταλλωμένα 

ηλεκτρόδια μέσα και έξω από το σωλήνα με πολύ καλές ιδιότητες στις υψηλές συχνότητες. Ένα από 

τα ευρύτατα χρησιμοποιούμενα κεραμικά υλικά είναι και ο τύπος ρουτιλίου. Αυτό περιέχει οξείδιο 

του τιτανίου και ορθοτιτανικό μαγνήσιο σε ρυθμιζόμενες αναλογίες, με τις οποίες επιτυγχάνεται ο 

έλεγχος του θερμικού συντελεστή χωρητικότητας (δηλαδή της μεταβολής της χωρητικότητας ως προς 

τις μεταβολές της θερμοκρασίας). Οι πυκνωτές αυτοί αποτελούνται από μικρά ορθογώνια κομμάτια 

κεραμικού υλικού με μεταλλικά ηλεκτρόδια στις απέναντι επιφάνειες. Οι πυκνωτές χαρτιού και 

μεμβράνης κατασκευάζονται χρησιμοποιώντας μια παρόμοια τεχνική, περιτυλίγοντας δηλαδή το 

διηλεκτρικό και τα μεταλλικά ηλεκτρόδια και δίνοντας τους κυλινδρικό σχήμα. Τα ηλεκτρόδια 

μπορούν να είναι από φύλλα αλουμινίου ή κασσιτέρου, είτε εναλλακτικά ένα στρώμα αλουμινίου ή 

ψευδαργύρου, πού επικάθεται σε περιβάλλον κενού επάνω στο χαρτί ή στη μεμβράνη. 

Όλοι οι πυκνωτές πού χρησιμοποιούν το χαρτί ως διηλεκτρικό εμποτίζονται σε κάποιο λάδι, για να 

αντικαταστήσουν τον αέρα και να αποφευχθούν οι ηλεκτρικές εκκενώσεις, ή διάσπαση του 

διηλεκτρικού κατά την εφαρμογή υψηλών τάσεων. Μερικές φορές χρησιμοποιούνται κατασκευές με 

αναμεμιγμένο χαρτί και μεμβράνη και ενώ οι πυκνωτές επιμεταλλωμένης μεμβράνης δεν εμποτίζονται 

σε λάδι, δεν ισχύει το ίδιο για τους πυκνωτές μεμβράνης-φύλλου, ακόμη και όταν δεν έχουν χαρτί. 

Οι πυκνωτές χαρτιού και μεμβράνης έχουν ευρύτατες εφαρμογές και αναμένεται, ότι τελικά οι 

πυκνωτές μεμβράνης θα αντικαταστήσουν όλους τους άλλους τύπους. Ό ευρύτερα 

χρησιμοποιούμενος πυκνωτής μεμβράνης είναι ο επιμεταλλωμένος τύπος τερεφθαλικού 

πολυαιθυλενίου. Ή μεγάλη περιοχή χωρητικοτήτων και θερμοκρασιών (-55° Ο μέχρι +125° Ο) των 

διαθέσιμων πυκνωτών επιτρέπει τη χρήση τους σε μια μεγάλη περιοχή εφαρμογών.  
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Μεμβράνες, όπως το πολυστυρόλιο, πολυανθρακικό και πολυσουλφονικό έχουν πολύ ειδικές χρήσεις. 

Το πολυπροπυλένιο φαίνεται, ότι είναι ή μεμβράνη πού έχει τις περισσότερες πιθανότητες ν' 

αντικαταστήσει τους δυο τύπους πυκνωτών χαρτιού, τόσο στην επιμεταλλωμένη, όσο και στην 

εμποτισμένη κατασκευή. 

 

Μεταβλητός Πυκνωτής: 

 

 

4.15 Μεταβλητός Πυκνωτής 

 

4.16 Μεταβλητός Πυκνωτής 

 

Ένας μεταβλητός πυκνωτής είναι ένας ειδικός τύπος πυκνωτή, ο οποίος χρησιμοποιείται συνήθως για 

ραδιόφωνα συντονισμού, ο οποίος επιτρέπει την μεταβολή της ποσότητας ηλεκτρικού φορτίου που 

μπορεί να μεταβληθεί σε ένα συγκεκριμένο εύρος, μετρούμενη σε μια μονάδα γνωστή ως farads. Οι 

κανονικοί πυκνωτές δημιουργούν και αποθηκεύουν ένα ηλεκτρικό φορτίο μέχρι να είναι έτοιμο για 

χρήση. Ενώ ένας μεταβλητός πυκνωτής αποθηκεύει το φορτίο με τον ίδιο τρόπο, μπορεί να ρυθμιστεί 

όσες φορές είναι επιθυμητό για την αποθήκευση διαφορετικών ποσοτήτων ηλεκτρικής ενέργειας. 

Δεδομένου ότι η συνηθέστερη χρήση του μεταβλητού πυκνωτή είναι στους μηχανισμούς συντονισμού 

ραδιοσυχνοτήτων και παλαιότερων τηλεοράσεων, συχνά περνάει από τον πυκνωτή συντονισμού 

ονόματος ή από τον μεταβλητό πυκνωτή συντονισμού. 

Όταν αλλάζει ένας μεταβλητός πυκνωτής, ο χρήστης αλλάζει πραγματικά την χωρητικότητά του. Η 

χωρητικότητα σημαίνει την ποσότητα ενέργειας που μπορεί να αποθηκεύσει ο πυκνωτής. Μεγαλύτερη 

χωρητικότητα σημαίνει περισσότερη αποθηκευμένη ενέργεια. Αυτή η ενέργεια μετριέται σε farads, 

αλλά επειδή ένας μεταβλητός πυκνωτής έχει συνήθως μια πολύ μικρή χωρητικότητα, χρησιμοποιείται 

μια μικρότερη μονάδα γνωστή ως picofarad. 

Δύο τύποι μεταβλητών πυκνωτών περιλαμβάνουν μεταβλητούς πυκνωτές αέρα και μεταβλητούς 

πυκνωτές κενού. Ενώ το καθένα εκτελεί την ίδια λειτουργία, χρησιμοποιείται ένα υψηλό κενό αντί για 

αέρας για την μόνωση του πυκνωτή. Αυτό επιτρέπει την παραγωγή μεγαλύτερης χωρητικότητας σε 

πυκνωτή μικρότερου μεγέθους. Οι μεταβλητοί πυκνωτές μπορούν επίσης να ελέγχονται μηχανικά ή 

ηλεκτρονικά. Οι ηλεκτρονικά ελεγχόμενοι πυκνωτές αλλάζουν την χωρητικότητά τους με βάση την 

τάση DC που εφαρμόζεται σε αυτό, ενώ οι μηχανικά ελεγχόμενες εκδόσεις σχεδιάζονται έτσι ώστε τα 

εξαρτήματα να μπορούν να μετακινηθούν για να αυξήσουν ή να μειώσουν την χωρητικότητα. 
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Μία από τις συνηθέστερες χρήσεις για τους μεταβλητούς πυκνωτές είναι στα ραδιόφωνα, ώστε να 

επιτρέπει στο ραδιόφωνο να συντονίζεται σε διαφορετικούς σταθμούς. Ο πυκνωτής είναι μέρος ενός 

κυκλώματος LC όπου το L αντιπροσωπεύει έναν επαγωγέα και το C σημαίνει έναν πυκνωτή. Αυτός ο 

συνδυασμός επαγωγέα / πυκνωτή χρησιμοποιεί τον μεταβλητό πυκνωτή για να αλλάξει τη συχνότητα 

που διέρχεται από το κύκλωμα LC και έτσι να συνδεθεί με ραδιοφωνικούς σταθμούς, κάθε ένας από 

τους οποίους λειτουργεί σε διαφορετική συχνότητα που το κύκλωμα LC πρέπει να ταιριάζει με τη 

λήψη. 

Η δυνατότητα αλλαγής της ποσότητας ηλεκτρικής φόρτισης που μπορεί να συγκρατήσει είναι το 

κύριο πλεονέκτημα του μεταβλητού πυκνωτή έναντι ενός κανονικού πυκνωτή. Επιτρέπει στον χρήστη 

να ρυθμίσει τον πυκνωτή σε αντικείμενα, όπως τα ραδιόφωνα, τα οποία χρειάζεται συνεχώς να 

συνδέονται με διαφορετικές συχνότητες. Για να αλλάξετε πέρα δώθε έτσι χωρίς μεταβλητούς 

πυκνωτές θα απαιτούσε διαφορετικό πυκνωτή για κάθε συχνότητα και θα ήταν πρακτικά μη εφικτό, 

αν ήταν δυνατόν. Το κύριο μειονέκτημα είναι το σχετικά μικρό εύρος που μπορούν να καλύψουν. 

Συνήθως αλλάζουν μόνο σε ένα περιορισμένο εύρος τιμών και αυτές οι τιμές είναι μικρής 

χωρητικότητας. 

 

Τρανζίστορ 

 

 

 

Το τρανζίστορ (αγγλικά: transistor), στα ελληνικά κρυσταλλοτρίοδος και παλαιότερα 

κρυσταλλολυχνία, είναι διάταξη ημιαγωγών στερεάς κατάστασης, η οποία βρίσκει διάφορες εφαρμογές 

στην ηλεκτρονική, μερικές εκ των οποίων είναι η ενίσχυση, η σταθεροποίηση τάσης, η διαμόρφωση 

συχνότητας, η λειτουργία ως διακόπτης και ως μεταβλητή ωμική αντίσταση. Το τρανζίστορ μπορεί, 

ανάλογα με την τάση με την οποία πολώνεται, να ρυθμίζει τη ροή του ηλεκτρικού ρεύματος που 

απορροφά από συνδεδεμένη πηγή τάσης. Τα τρανζίστορ κατασκευάζονται είτε ως ξεχωριστά 

ηλεκτρονικά εξαρτήματα είτε ως τμήματα κάποιου ολοκληρωμένου κυκλώματος. 

 

Ιστορία: 

Τα πρώτα διπλώματα ευρεσιτεχνίας που σχετίζονταν με την αρχή λειτουργίας του τρανζίστορ 

κατοχυρώθηκαν το 1928 από τον Γιούλιους Έντγκαρ Λιλινφελντ (Julius Edgar Lilienfeld) στη 

Γερμανία. Το 1934 ο Γερμανός φυσικός Όσκαρ Χάιλ (Oskar Heil) κατοχύρωσε την ευρεσιτεχνία για το 

τρανζίστορ επίδρασης πεδίου (field effect). Αυτή τους η εργασία ακολούθησε τις προσπάθειες τους 

κατά τη διάρκεια του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου να παρασκευάσουν γερμάνιο υψηλής καθαρότητας, που 

είχε χρησιμοποιηθεί ως στοιχείο του δέκτη μικροκυμάτων στο ραντάρ.  
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Η προηγούμενη τεχνολογία που βασιζόταν σε λυχνίες δεν προσέφερε αρκετά ταχεία εναλλαγή για να 

εξυπηρετήσει επαρκώς αυτή τη λειτουργία. Έτσι, η ομάδα των παραπάνω ερευνητών χρησιμοποίησε 

διόδους στερεάς κατάστασης. Με τις γνώσεις που απέκτησαν από αυτές, προσπάθησαν να 

κατασκευάσουν μία τρίοδο, πράγμα που αρχικά αποδείχθηκε δύσκολο. Ο Μπαρντήν (Bardeen) τελικά 

ανέπτυξε έναν νέο κλάδο φυσικής επιφανειών, με σκοπό να ερμηνεύσει τις "περίεργες" συμπεριφορές 

που παρατηρούσαν στα πειράματά τους και οι Bardeen και Brattain τελικά κατάφεραν να 

κατασκευάσουν μία διάταξη που λειτουργούσε. 

Το πρώτο τρανζίστορ πυριτίου κατασκευάστηκε από την Texas Instruments το 1954. Ήταν εργασία του 

Gordon Teal, ενός ειδικού στην παραγωγή κρυστάλλων υψηλής καθαρότητας που εργάζονταν 

προηγουμένως στα Bell Labs. Το πρώτο MOS τρανζίστορ κατασκευάστηκε από τους Kahng και Atalla 

στα Bell Labs το 1960. 

Ουσιαστικά, είναι ο αντικαταστάτης της ηλεκτρονικής λυχνίας 

 

Σπουδαιότητα: 

Το τρανζίστορ θεωρείται μία από τις μεγαλύτερες εφευρέσεις του 20ου αιώνα. Είναι το κυριότερο 

συστατικό όλων σχεδόν των σύγχρονων ηλεκτρονικών κατασκευών. Η πλατιά χρήση του οφείλεται 

κυρίως στη δυνατότητα παραγωγής του σε τεράστιες ποσότητες που μειώνουν το κόστος ανά μονάδα. 

Παρόλο που αρκετοί παραγωγοί παράγουν, ακόμα και σήμερα, μεμονωμένες συσκευασίες τρανζίστορ, 

η μεγαλύτερη ποσότητα παράγεται μέσα σε ολοκληρωμένα κυκλώματα (που συχνά αναφέρονται ως 

τσιπς) μαζί με τις διόδους, αντιστάσεις, πυκνωτές και άλλα ηλεκτρονικά εξαρτήματα. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5 

Συμπεράσματα και προτάσεις βελτίωσης 

 

Τι Μάθαμε από τη Δημιουργία του Τεχνολογικού Μουσείου; 

 

Μέσα απο την δημιουργία του Μικρού Τεχνολογικού Μουσείου συνειδητοποιούμε ότι η τεχνολογία 

έχει και αυτήν την δική της Ιστορία και αξίζει να τη διατηρήσουμε. 

Οι επισκέπτες (μαθητές & σπουδαστές), έχουν την ευκαιρία να γνωρίσουν από κοντά παλιές συσκευές 

και να γνωρίσουν τη διαδρομή της τεχνολογίας μέχρι σήμερα. 

Ένα μουσείο δεν είναι απλά μια συλλογή παλιών αντικειμένων, αλλά ένας χώρος όπου η γνώση μπορεί 

να γίνει πιο κατανοητή αλλά και διαδραστική. 

Οι μαθητές και οι φοιτητές μπορούν να μάθουν με έναν πιο βιωματικό τρόπο. 

 

Προτάσεις βελτίωσης 

 

•   Να δημιουργήσουμε έναν ψηφιακό κατάλογο με πληροφορίες για κάθε έκθεμα. 

•   Να Προσθέσουμε Περισσότερα Εκθέματα 

•   Να αναζητήσουμε και να προσθέσουμε νέες ενδιαφέρουσες τεχνολογικές συσκευές 

•   Να φτιάξουμε μια ιστοσελίδα που να επιτρέπει την online περιήγηση στο μουσείο. 

    (Κατασκευάστηκε μία απλή ιστοσελίδα στην διεύθυνση https://sintris.wixsite.com/museum ) 

•   Να διοργανώνουμε εργαστήρια όπου οι επισκέπτες μπορούν να αγγίζουν και να δοκιμάζουν παλιές 

συσκευές 

•  Να αναζητήσουμε εταιρείες που μπορούν να προσφέρουν τεχνολογικά εκθέματα ή οικονομική 

υποστήριξη. 

•   Να Κάνουμε την Εμπειρία Πιο Διαδραστική 

•   Να προσθέσουμε οθόνες αφής και όχι μόνο με πληροφορίες και εκπαιδευτικά βίντεο 

•   Να συνεργαστούμε με συλλέκτες ή άλλα μουσεία για προσωρινές εκθέσεις. 

•   Να Εξασφαλίσουμε τη Βιωσιμότητα του Μουσείου απο χορηγίες και γιατί όχι και απο την πώληση 

αναμνηστικών αντικειμένων του Πανεπιστημίου. 

 

Με κάποιες βελτιώσεις, το μουσείο μπορεί να γίνει ακόμα πιο ενδιαφέρον και χρήσιμο για το 

πανεπιστήμιο και την κοινωνία. 

 



 

 

ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ Α : ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ ΧΡΗΣΕΙΣ 
 

 

Το Μουσείο θα μπορούσε να εμπλουτιστεί άμεσα με υλικό απο συσκευές που έχουν αντικατασταθεί 

με νέα στα εργαστήρια καθώς απο εργασίες των σπουδαστών. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


